Lo caiXxo de muSs

Guia de I'alumne



jHola, amics i amigues! Som Sol i
Tempo, i volem jugar amb tots vosaltres
amb el ritme i les notes de la musica.

Anem a explicar-vos rapidament com
podeu gaudir d'aquest joc.
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Per a iniciar el joc has de fer clic a la zona = = == === == — =
de la pantalla que t'ho indica DL

A péon

Aquesta Guia pots aconseguir-la també
fent clic aqui

En la primera pantalla t'expliquem les
possibilitats de joc que tens:

les . 0\‘;.,Fes clic en aquest boté
% s per ajugar amb les notes

musicals —
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Fes clic en aquest bot6 pera [l s \'r. : \‘N~
jugar amb el ritme R

jAh! En totes les pantalles, el boté 'porta’ et permet tornar a la pantalla
anterior, fins a arribar a la primera. En la pantalla d'inici, el boté 'porta’
tanca el programa.




La pantalla 'Aprenem les notes musicals'

Anem a explicar com se juga en les dues y 2 yeS
opcions. enR® SS oo
les 0\‘E»La pantalla 'Aprenem les musicals
% S\
notes musicals' té set
possibilitats de joc, cada .
vegada de major ‘9’
dificultat. En elles tindras o go)
que reconéixer les notes de do a la per el &!z—"

seu lloc al pentagrama i uf! un poc més
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dificil, pel seu s6. l .\ LA
Nomeés tens que fer clic en els globus de &

cada grup de notes que vullgues practicar.

Després de fer clic en un grup qualsevol,
accediras a una pantalla a on Sol
t'explicara on se situen les notes que
corresponen a eixe grup i, també molt
important, podras escoltar-les.

Després de I'explicacio es faran visibles
dos botonets. Has de triar un d'ells.

Fes clic en 'llig' per a
practicar la lectura de notes
al pentagrama.

Fes clic en 'escolta’ per a
practicar l'audici6 de
notes. Es més dificil !




En la pantalla 'llegir’
t'apareix una sequéncia de
notes, i una fletxa blava
assenyalant la primera. Has
de fer clic en els botons de
color roig. Si encertes, la fletxa correra a la
seguent nota i et comptara un encert. Si
falles, t'advertira i podras provar una altra
vegada, pero et comptara un error. En la
part inferior tens un comptador que t'ho
indica.

En acabar la seqiéncia de notes, Sol et
donara el resultat: Excel-lent, Molt bé, bé
0 Mmm...ha de millorar, segons els errors
que hages comes.

El boto 'fletxa' et permet passar a
una altra sequéncia del mateix
grup de notes. En total cal fer
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sis. Els resultats queden reflectits a les P
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icones de la part inferior.

Has encertat 6 de 7 intents

Molt bé!

Atencid! Cada vegada que jugues les
sequéncies de notes ixen de forma
diferent.

Al final tindras en les icones de la part
inferior els resultats i dues possibilitats:

‘tornar a provar' si vols seguir practicant
amb el mateix grup d notes, o passar a
I'opcid 'escoltar’

‘tria un altre grup de notes' per a punxar
en un globus diferent de la pantalla de
notes.
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tric un altre grup de notes




La pantalla 'escolta’ és molt e - F
pareguda a |'anterior, amb la WM My e
diferéncia que en la
sequéencia de notes que has
de reconeixer nomeés
apareixen escrites les dos primeres. La
resta hauras d'identificar-les per l'escolta,
fent clic després en el boto que i
corresponga. Un missatge t'advertira cada
vegada que polses si has encertat o no. En
este ultim cas, la nota tornara a sonar fins
que l'encertes. Pero, clar, estos intents et
contaran com a error. Has d'estar atent!

Has encertat 2 de 2 intents

De la mateixa manera que en la pantalla
'llegir', has de fer sis sequéencies diferents.
Sol et dira els resultats de cadasquna
d'elles i es reflexaran en les icones de la
part inferior de la pantalla d'avaluacio.




La pantalla 'Aprenem el ritme'

Si fas clic en el boto

'ritme' de la pantalla de AP% el ritme

inici, entraras en

aquesta altra possibilitat

de joc. Tempo
t'explicara que pots escollir qualsevol dels
que apareixen en els cinc botons de la
pagina.

Les opcions de cada pantalla de I'opcid
son molt semblants a les anteriors. La
diferéncia és que has de ferclicenun peis————
altaveu per a escoltar cada esquema
ritmic. Escolta'l les vegades que
necessites. Després has de fer clic en els
botons de les figures en l'orde correcte. El
ritme anira escrivint-se a mesura que
actives els botons.

Has encertat 2 de 2 intents

Igual que en el joc de les notes, hi ha una | . E
pantalla d'avaluacio per a cadasquna de les quatre
les cinc possibilitats de joc. Shreoritrta

Has encertat 4 de 4 intents

Excel.lent!



Al final del joc tens la 'pantalla de credits'. > ) . " E
Pots tornar a jugar fent clic en la fletxa, o LY caixo 9@ masic
eixir del joc fent clic en la 'porta’. Autor: Otavio SoerHereros

Professor de musica del CEIP Rei en Jaume
Foios (Valencia) «
har a jugar

tornar a

eixir del joc
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Com descarregar e instal.lar el joc en el teu ordinador

Per a aixo:

e Fesclic al'icona que representa a Tempo en la pagina web i
amb el boto dret del ratoli descarrega I'arxiu comprimit que
conté tots els elements del programa.

e Descomprimeix aquests en un directori del teu ordinador. Una
vegada completades aquestes dues tasques, tens dues formes d'iniciar el joc:
e Através de la icona index.html, que t'obrira la pagina web en mode local,
e O també, fent clic a I'arxiu intro.swf, que obrira directament el reproductor Flash

Player, sense les incomoditats d'accés d'alguns navegadors quan actuen en
mode local.

Esperem que gaudisques | aprengues
musica amb aquest joc!



