
                  Unidad 0: Actividades Manejo del Ratón.    

 
 
 
 
 

 
Objetivo. 

 
Θ Desplazar el ratón para llenar toda la pantalla de corazones. 

 
 

 
Descripción. 

 
Θ A partir de una animación de corazones multicolor, y desplazándolos por la 

pantalla de nuestro ordenador convertiremos esta sala en un mundo lleno 
de corazones de color. 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

CORAZONES


