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JUSTIFICACION

Paraddjicamente en la sociedad de la comunicacién en la que nos encontramos
inmersos estamos olvidando coémo enviar una carta a nuestros amigos o familiares.
Preferimos llamar por teléfono o enviar un mensaje electréonico. Por ello vamos
trabajar la correspondencia tanto la tradicional como el correo electrénico: Elementos
de una carta, direccidon y direccién electrdnica.

Cémo elemento motivador vamos a recurrir a personajes de cuentos populares que el
nifo puede facilmente identificar. Esta actividad se ubica en el buzdn de correos que
aparece en la pantalla principal, en la ciudad.

En todas ellas despertaremos el interés del nifo por las nuevas tecnologias y
adquirira destrezas basicas en el funcionamiento del ordenador.

APROVECHAMIENTO DE LA UNIDAD

Actividad 1 : EL CORREO.

éPara qué sirven esos buzones amarillos que ves por tu pueblo o ciudad?
¢Tienes que comunicar a un amigo tuyo algo muy importante? {Quieres enviarle una
carta? ¢Como lo hards?

Como es logico, encontraremos esta actividad en el buzdon de correos que esta
en la ciudad. Al hacer doble clic en el mismo, aparecera una oficina de correos en las
que los elementos interactivos van a ser un casillero para poner las cartas
(trabajamos el correo ordinario) y el ordenador (trabajamos el correo electrénico).

Con esta actividad, el alumno o la alumna aprenderd los elementos de una
carta: Fecha, saludo, cuerpo de la carta, despedida y firma. También aprendera a
escribir la direccion en el sobre.

Actividad 3: EL ORDENADOR

Damos un paso mas en el conocimiento de los verbos. En esta actividad le
hacemos reflexionar al alumno/a sobre la diferente forma de expresar lo que ya
hicimos (pasado), lo que hacemos en el momento de hablar (presente) y lo que
haremos (futuro).

En segundo de Primaria, normalmente, los alumnos utilizan correctamente los
tiempos verbales sin ser conscientes de ello. En cursos posteriores ya aprendera todo
lo relativo a la morfologia del verbo.

¢COMO FUNCIONA LA UNIDAD?

Actividad 1. EL CORREO

Se accede a esta interactividad haciendo doble clic en el buzén de correos.
Aparecera una oficina de correos. Las interacciones estan localizadas en un casillero
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clasificador de cartas (correo ordinario) y en la pantalla del ordenador (correo
electrdnico).

En el lado izquierdo aparece una hoja de papel con el texto de la carta. En el
lado derecho aparece el casillero con nueve casillas y en cada una de ellas esta escrita
una direccidn que corresponden con las diez cartas que tiene que ordenar el alumno.

El alumno después de leer la carta tiene que hacer clic en la direccidén correcta y
obtendra 10 puntos. Si no acierta volvera a escuchar y ver la misma carta. Si acierta
esta vez obtiene 5 puntos. Si en el tercer intento, tampoco acierta suma 0 puntos y
pasa automaticamente a la carta siguiente.

Cuando acierta, la carta se transforma en un avion de papel y se dirige a la

casilla donde estaba la direccién escrita. Esta se queda vacia. Automaticamente
aparece otro papel con el texto de la siguiente carta.

Si hace clic en el ordenador de la oficina de correos.

En el centro aparece una pantalla de correo electrénico Con los campos de
texto:

Para:

De: |

Mensaje:

enviar \

Alrededor del escenario de la interactividad, aparecen recuadros de colores con
las direcciones electrénicas que deben arrastrar con el ratén hasta el campo: “para:”

El alumno después de leer el mensaje tiene que hacer clic en la direccién
correcta y arrastrarla con el ratén hasta el campo: PARA y pulsar en ENVIAR. Si no
acierta volvera a leer y escuchar el mismo mensaje .Si es correcto, aparece un sobre
con una flecha hacia arriba indicando que el mensaje se ha enviado correctamente y
aparece automaticamente el siguiente mensaje.

Podra imprimir cualquiera de los mensajes para trabajarlos en clase
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Actividad 2: EL ORDENADOR

Al hacer doble clic en el ordenador aparece Perla en el centro de la pantalla.
Lleva una cinta de india en la cabeza y se dirige al alumno hablando con infinitivos
como suele reproducirse el lenguaje de los indios en las peliculas.

En la parte superior de la pantalla aparecen tres siluetas: Un papiro (en el
aparecera la forma verbal en pasado), un libro abierto (forma verbal en presente) y
un ordenador (forma verbal en futuro). En la parte baja de la pantalla aparece una
frase escrita con el infinitivo del verbo destacado.

El alumno tendra que hacer clic sobre el tiempo verbal correcto. Entonces se
escuchara la frase con la voz de Perla. Si acierta pulsa sobre el dibujo de la tecla con
la flecha y aparece la frase siguiente. Si falla podra intentarlo de nuevo.

Puede elegir dos niveles. En el nivel 1, sblo aparece la primera persona; en el

segundo nivel, apareceran también la segunda y tercera personas. Si acierta en el
primer intento suma 10 puntos. En el segundo 5. En el tercero 0 puntos.
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