Instalacion

Antes que nada hay que decir que la instalacion del Notebook solo se puede realizar en
ordenadores con un sistema operativo de 32 bits. Para conocer cual es la version de tu sistema
operativo si no conoces cual es puedes hacer lo siguiente :

1. Abrir el panel Configuracién del Sistema
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2. En la categoria Sistema, hacer clic sobre Detalles
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3. Enla seccion de Resumen se puede ver Tipo de SO . Este es el que indica si tenemos
32 bits o 64.
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ubuntu 12.04 LTS
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Una vez se comprueba que el sistema operativo es de 32 bits, se puede hacer la instalacion.
Para ello, se abre el centro de software de Ubuntu que esta en Aplicaciones > Afiadir y
quitar programas Y en la caja de buscar, se escribe “lliurex-smart” y se instala dicho
paquete :
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Esta instalacion. son aproximadamente unos 573 Mega Bytes, por lo que si no se esta
utilizando un Mirror local la instalacion. puede ser un poco larga (dependiendo de la conexién a
Internet que se tenga ira mas rapido o mas lento). Mediante esta instalacion se esta instalando
los drivers de la pizarra smart y el software de Smart.

Para poder utilizar sin limitaciones el software de Smart se debe registrar la pizarra Smart de la
que se dispone. Para ello hay que localizar el numero de serie de la pizarra que se puede
encontrar en la parte posterior de la pizarra, en uno de los laterales, o en la parte inferior. Este
se puede presentar en distintos formatos, pero suelen tener un aspecto SB640-xxxxxx o
SBe885-XX-XXXXXXX.

Una vez con este cédigo hay que ira la url :

http://smarttech.com/Product+Registration

y se introduce donde pone “Serial number/Product key entry”.
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MWOTE: If you have a SMART Board 600i interactive whiteboard system,
you must register the serial numbers of both the interactive whiteboard
and the projector.

Find your serial number

Serial number/Product key entry

Validate »

Luego se siguen los pasos indicando , entre otros datos, un correo electrénico. Este correo
electrénico sera en el cual se recibira el codigo de activacién del software de Smart.

Es aconsejable abrir el correo electrénico en el mismo ordenador donde esta instalado el
Notebook o ,de no ser posible, copiar en un fichero de texto la clave de activacion que se
indica en el correo electronico. Asi en el momento de activar el programa solo se tendra que
copiar y pegar en lugar de teclear todos los digitos.

Para activarlo solo hay que arrancar el Notebook desde Aplicaciones > SMART Technologies >
Notebook > Software de Notebook . Aparecera una ventana se hace clic sobre “Introduzca la
licencia”. A continuacion se introduce el cédigo de activacion, se presiona sobre “Agregar’ y
marcamos la casilla de aceptar la licencia.



w Activacion del software de SMART: x

ﬂ SMART Notebook 11

Escriba su clave/s de producto
Codigo del producto:
XK - XXXXX - XKXKX - KXHKX - KXXKXK
X X0 - X00KK - XOUKHK - KKK - Agregar
O bien xxx =

Recupere la clave de producto perdida o
obtenga una nueva.

Codigo del producto Producto

Ee—smeese e e SMART Notebook

# Acepto los términos del acuerdo de licencia.
* Debe aceptar los términos para poder continuar.

Opciones de conexion < Afras §iguie:=- Cancelar

Se presiona el botén de “siguiente” y finalmente se hace clic sobre “finalizar”
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Instalando galerias en Software de Notebook

Una de las cosas mas utiles son las galerias que tiene disponible SMART. Para instalarlas se

accede al menu Aplicaciones > SMART Technologies > Buscar actualizaciones > Configuracion
de la galeria.
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Desde ahi se puede ver que podemos instalar la Gallery Essentials. Para hacerlo, hay que
seleccionar Gallery Essentials y se hace clic en Aceptar.

(PP seleccionar una galeria

Seleccionar una galeria para gestionar
:Gallery Essentials (gallery.smarttech.com)
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D25fn5tafarl [Otra galeria...l | ¢ Aceptar | | X Cancelar |

En caso de querer instalar otra galeria, debe de estar descargada en nuestro ordenador y
desde esta misma ventana se pulsa el botdn “Otra galeria ...” para buscar la ubicacion de esta.

En cualquiera de los casos anteriores (Gallery Essentials u otra distinta) se veria una pantalla

similar a esta :



| Configuracion de materiales esenciales de la galeria L 3
Cuntenldu[ Idiomas ] Lista de tareas pendientes
[ | [s] Todas las categorias Contenido

[] Administration and Evaluation 3,9 MB Sin cambios
[ Arts 9,9 ME

[] English and Language Arts 117 MB| | Idiomas

[] Geography 62 MB Sin cambios
[ ] History 89 MB

[] Mathematics 41 MB

[] People and Culture 44 MB

[ ] Science and Technology 142 MB

[] Special Needs 5,1 MB

[] Sports and Recreation 1,9 MB

Total por agregar: 0 bytes
Total por eliminar: 0 bytes

Ubicacién del contenide de la galeria

[;upt,.fSMART Technologies/Motebook Galleries/SMART Technologies/Gallery Essentials ]

[ L Opciones de conexién [c? Siguiente :—:—l [ X Cancelar]

En dicha pantalla se seleccionan aquellas galerias que se deseen. Para ello, se marcan las
casillas de los recursos a instalar y se presiona sobre el boton “Siguiente”. Esto descargara
desde Internet las galerias y las instalara en nuestro ordenador. Si se quisiera desinstalar una
categoria de una galeria, tan solo habria que desmarcar aquella categoria que se quiera
desinstalar en caso de que estuviera marcada.

Exportando actividades para OpenSankore

Si no se dispone de pizarras SMART en otras aulas, pero si quiere utilizar recursos o
actividades realizadas con SMART Notebook, existe la posibilidad de guardarlo en un formato
que reconocera OpenSankore.

Para ello, se abre una actividad o se realiza una. Acto seguido se accede al menu Archivo >
Exportar > CFF...



Luego , se indica donde guardarlo, se le da un nombre y se presiona sobre el botén guardar. En
el sitio que se ha indicado aparecera un fichero con extension IWB.

Para utilizar el archivo IWB solo hay que abrir el OpenSankore, hacer clic sobre el botdn de
importar y seleccionar el fichero.

Barra de herramientas

Cuando se esta utilizando una pizarra SMART vy se tiene instalado lliurex-smart, aparecera una
barra flotante, generalmente a la izquierda, en un estado minimizado. Si se despliega haciendo
clic sobre las dos flechas , aparecen unas cuantas herramientas que se pueden utilizar
mientras se da clase con la PDI. Sus usos son:

b Funciona como un rotulador opaco. Lo que
& queda debajo de la linea no se puede ver.
Rotulador
2 Funciona como un rotulador fluorescente. Lo
» que queda debajo se puede ver.

Marcadorde resaltado

% Es como el rotulador, pero con la diferencia de
A

que este tiene distintas formas.
Rotulador creativo

= Con este rotulador puedes dibujar formas a
» mano alzada y luego el la dibujara para que
Rotulador de formas quedetﬂendeﬁmda
f Es un borrador. Con el podras borrar todo lo
L que dibujes.
Bomador
/ Mediante esta herramienta podras hacer
lineas rectas con una flecha en la punta, o que
—— sea una linea discontinua, etc.
;'_‘? Con esta opcion podemos dibujar formas
geomeétricas.
Forma

Sirve para aumentar ciertas zonas de la

» pantalla
Lupa
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Sombra de pantalla

Funciona como una pantalla opaca para
mostrar u ocultar la pantalla.
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Reflector

Esta utilidad es muy util para hacer que se
centre el foco de atencion sobre una zona
determinada, ya que oscurece toda la pantalla
excepto en una zona que es movil.

Barra de hemamientas de captura de pantalla

Este boton despliega otra barra con todas las
herramientas de captura de pantalla.

Captura de pantalla

Con esta herramienta se realiza una captura
de toda la pantalla

Captura de area

Esta es similar a la anterior pero solo
seleccionamos una zona de la pantalla.

o

Captura a mano alzada

Al igual que las dos anteriores sirve para
realizar capturas, pero con esta la zona a
capturar se realiza a mano alzada dibujando la
forma que mas nos interese

&

Calculadora

Hace aparecer una calculadora

Hace aparecer un teclado

MNotebook

Abre la aplicacion Notebook

Si se quiere personalizar la barra de herramientas es tan sencillo como presionar sobre el
botdn que parece una rueda dentada. En ese momento aparecera una pantalla con todas las
herramientas. Desde ahi arrastrar el icono de la herramienta que se quiere hasta la barra. En
este mismo punto, si al contrario, se quiere borrar alguna herramienta que no se utiliza,
arrastrar fuera de la barra el icono que se quiere.
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