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ESPECIFICACIONES

1. EL CURRICULO DE LAS ENSENANZAS COMUNES: DOCUMENTACION.

1.1. Introduccién.

El Proyecto de Necesidades Educativas Especiales (PROYECTO APRENDER)
ha de ser también un Proyecto Especial. El concepto mismo de n.e.e. abarca a
un colectivo muy amplio y heterogéneo de nifios y nifias, hace referencia a
alumnos con cierta clase de dificultades de aprendizaje, cualquiera que sea su
causa u origen. El considerar como objeto de este Proyecto a unos
determinados nifios/as es porque, considerados desde una vision integradora,
tienen unas necesidades educativas especiales, es decir, van a precisar unas
determinadas ayudas pedagdgicas para el logro de sus fines educativos. Asi
pues, lo que va a determinar al nifio o nifia que presenta necesidades
educativas no es su deficiencia sino las condiciones que afectan al desarrollo
personal de los mismos y que justifican la provision de determinadas ayudas o
servicios educativos poco comunes, entre los cuales se enmarcara este

Proyecto.
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Partiendo de esta premisa es importante que se conozca la especial
problematica que afecta a nuestro Proyecto en cuanto a su desarrollo y en

cuanto a sus especificaciones.

La LOCE nos presenta la siguiente clasificacién de n.e.e.:
- Necesidades Educativas Especificas:
o Inmigrantes.
o0 Situaciones de desventajas socio-culturales.
0 Superdotacion Intelectual
- Necesidades Educativas Especiales.
o Déficits psiquicos, fisicos y sensoriales.

0 Alteraciones de personalidad.

La atencidbn a n.e.e. no tiene el argumento de area curricular, son unos
recursos mas o menos instrumentales que ayudan a alcanzar los contenidos de
otras areas (Lengua, Mateméticas, Ciencias....). Es por esto por lo que nuestro
Proyecto no puede hacer referencia a elementos basicos del curriculo para una
etapa concreta o un area especifica sino que pretendera dar respuesta a las
necesidades en funcion de las deficiencias que puedan presentar nuestros
alumnos, de los niveles de competencia curricular que posea y del grado de
autonomia que puedan presentar. Ademas, hemos de ser conscientes que los
usuarios alumnos, que se beneficiaran de este proyecto, pueden estar
escolarizados en cualquier etapa del Sistema Educativo (Infantil, Primaria y

Secundaria).

No existe un curriculum especifico para Necesidades Educativas Especiales.
Los contenidos que desarrollariamos en nuestro Proyecto son los recogidos en
los respectivos Reales Decretos de Infantil, Primaria y Secundaria con las
oportunas adaptaciones. Dependiendo de las caracteristicas de los alumnos
con n.e.e. las actividades multimedia que disefiemos en ocasiones tomaran
como referentes las ensefianzas correspondientes a la educacion infantil y a la
educacién primaria (principalmente), en sus diferentes ambitos y areas,

pudiendo dar cabida al desarrollo de las capacidades de la educacién
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secundaria obligatoria, de acuerdo con las posibilidades y necesidades
educativas de cada alumno/a. Es decir, no se trataria de disefiar unidades
didacticas para una etapa, curso y/o ciclo educativo sino actividades dirigidas a
reforzar aspectos generales puramente instrumentales que puedan facilitar
aprendizajes posteriores: esquema corporal, ejercicios de discriminaciéon
auditiva, inversiones y sustituciones de letras, recuperacion de dislexias,
ejercicios temporales, razonamiento légico, razonamiento numeérico.... por

poner algunos ejemplos.

Toda esta argumentacion nos va a llevar a tener presente en este apartado lo
recogido en los Reales Decretos para la Educacion Infantil, Educacion Primaria
y Educacion Secundaria. Por tanto sélo vamos a dar respuesta en este estudio
Técnico a aquellos aspectos especificos que puedan hacer referencia a las
n.e.e., para todo lo demas tendriamos que hacer referencia a cada Real
Decreto y a casi la totalidad de las areas, aspecto este, a nuestro entender que
no tiene sentido porque nos llevaria a reproducir de forma casi literal todos los
Reales Decretos de las tres Etapas.

Nuestra propuesta es que para cualquier aspecto concreto relacionado con el
curriculum de areas y etapas, se dirijan a los Proyectos presentados por otros

grupos de Trabajo.

De todas formas, para que sirva de referente, los Reales decretos a los que

hacemos mencién son:

- REAL DECRETO 829/2003,de 27 de junio, por el que se establecen las
ensefianzas comunes de la Educacién Infantil.

- REAL DECRETO 830/2003,de 27 de junio, por el que se establecen las
ensefianzas comunes de la Educacién Primaria.

- REAL DECRETO 831/2003,de 27 de junio, por el que se establece la
ordenacion general y las ensefianzas comunes de la Educacion

Secundaria Obligatoria.
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1.2. Objetivos generales que marca el curriculo de la LOCE como basicos

de cada Etapa para las que se elaborara el recurso.

Educacion Infantil

Educaciéon Primaria

Educacién Secundaria

a)Conocer su  propio
cuerpo y sus posibilidades
de accion.

b)Observar y explorar su
entorno familiar, social y
natural.

¢)Adquirir una progresiva
autonomia en sus
actividades habituales.
d)Relacionarse con los
deméas y aprender las
pautas elementales de la
convivencia.

e)Desarrollar sus
habilidades comunicativas
orales

e iniciarse en el
aprendizaje de la lectura y
la escritura.

fIniciarse en las
habilidades numeéricas
basicas.

a)Conocer los valores y las normas de
convivencia, aprender a obrar de acuerdo
con ellas y respetar el pluralismo propio de
una sociedad democratica.

b)Desarrollar una actitud responsable y de
respeto por los demas ,que favorezca un
clima propicio para la libertad personal, el
aprendizaje y la convivencia.

c)Desarrollar hébitos de esfuerzo vy
responsabilidad en el estudio y actitudes
de curiosidad e interés por el aprendizaje,
con las que descubrir la satisfaccion de

la tarea bien hecha.

d)Desarrollar la iniciativa individual y el
habito del trabajo en equipo.

e)Conocer y usar adecuadamente la
lengua castellana y, en su caso, también
la lengua cooficial de la comunidad
auténoma, en sus manifestaciones oral y
escrita, asi como adquirir habitos de
lectura.

f)Iniciarse en la resolucién de problemas
que requieran la realizacion de
operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y
estimaciones.

g)Conocer los aspectos fundamentales de
las Ciencias de la Naturaleza, la
Geografia, la Historia y la Cultura.
h)Adquirir, en una lengua extranjera, la
competencia comunicativa necesaria para
desenvolverse en situaciones cotidianas.
i)Desarrollar el espiritu emprendedor,
fomentando actitudes de confianza en uno
mismo, sentido critico, creatividad e
iniciativa personal.

)Iniciarse en la utilizacién, para el
aprendizaje, de las tecnologias de la
informacidn y de las comunicaciones.
K)Iniciarse en la valoracion y en la
produccién estética de las diferentes
manifestaciones artisticas, asi como en la
expresion plastica, ritmica y vocal.
l)Conocer el valor del propio cuerpo, el de
la higiene y la salud y la practica del
deporte como medios més idéneos para el
desarrollo personal y social.

m)Conocer y valorar la naturaleza y el
entorno, y observar modos de
comportamiento que favorezcan su
cuidado.

a)Asumir responsablemente sus deberes y
ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia y la
solidaridad entre las personas y ejercitarse
en el dialogo afianzando los valores
comunes de una sociedad participativa y
democratica.

b)Desarrollar y consolidar héabitos de
estudio y disciplina, como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de
las tareas del aprendizaje, y como medio
para el desarrollo personal.

c)Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion
para adquirir, con sentido critico, nuevos
conocimientos.

d)Afianzar el sentido del trabajo en equipo
y valorar las perspectivas, experiencias y
formas de pensar de los demas.
e)Comprender y expresar con correccion
textos y mensajes complejos, oralmente y
por escrito, en la lengua castellana y, en
su caso, también en la lengua cooficial de
la comunidad autbnoma, e iniciarse en la
lectura el conocimiento y el estudio de la
literatura.

f)Concebir el conocimiento cientifico como
un saber integrado, que se estructura en
distintas  disciplinas ,matematicas vy
cientificas, y conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la
experiencia, para su resolucién y para la
toma de decisiones.

g)Desarrollar la competencia comunicativa
para comprender y expresarse en una o
mas lenguas extranjeras de manera
apropiada, a fin de facilitar el acceso a
otras culturas.

h)Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias,
fundamentalmente mediante la adquisicion
de las destrezas relacionadas con las
tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones, a fin de usarlas en el
proceso de aprendizaje, para encontrar,
analizar, intercambiar y presentar la
informacion y el conocimiento adquiridos.
i)Consolidar el espiritu emprendedor
desarrollando actitudes de confianza en
uno mismo, el sentido critico, la iniciativa
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personal y la capacidad para planificar,
tomar

decisiones y asumir responsabilidades.
j)Conocer los aspectos basicos de la
cultura y la historia y respetar el patrimonio
artistico y cultural ;conocer la diversidad
de culturas y sociedades, a fin de poder
valorarlas criticamente, y desarrollar
actitudes de respeto por la cultura propia y
por la de los demas.

k)Apreciar, disfrutar y respetar la creacion
artistica; identificar y analizar criticamente
los mensajes explicitos e implicitos que
contiene el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas.

[)Conocer el funcionamiento del propio
cuerpo, para afianzar los héabitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la
practica del deporte, para favorecer el
desarrollo en lo personal y en lo social.
m)Conocer el entorno social y cultural,
desde una perspectiva amplia; valorar y
disfrutar del medio natural, contribuyendo
a su conservacion y mejora.

1.3. Objetivos, relacionados con las Tecnhologias de la informacién y la

Comunicacién (TIC), marca el curriculo de la LOCE como bésicos de cada

Etapa para las que se elaboraré el recurso.

Los Objetivos relacionados con las TIC establecidos en la LOCE se encuentran

en las Etapas de Primaria y Secundaria:

Educacién Primaria

Educacién Secundaria

Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje,
de las tecnologias de la informacion y de las
comunicaciones.

Adquirir una preparacion basica en el campo
de las tecnologias, fundamentalmente
mediante la adquisicibn de las destrezas
relacionadas con las tecnologias de Ila
informacion y de las comunicaciones, a fin de
usarlas en el proceso de aprendizaje, para
encontrar, analizar, intercambiar y presentar la
informacion y el conocimiento adquiridos.

Nota: no existe para la etapa de Educacion Infantil un objetivo claro aunque si

podriamos deducir: “Se fomentaran experiencias de iniciaciéon temprana en las

tecnologias de la informacion y de las comunicaciones”.
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1.4. Criterios de evaluacién propone el curriculo de la LOCE como

basicos del areay la etapa para las que se elaborara el recurso.

No existen criterios de evaluacion claros para las necesidades educativas
especiales. La evaluacion de los alumnos que presentan estas necesidades se
realizaran tomando como referentes los establecidos para las diferentes etapas
y éareas del curriculo dependiendo de sus capacidades y de su nivel de

competencia curricular.

1.5. Horario escolar establece el curriculo de la LOCE para el area y la

etapa paralas que se elaboraré el recurso.

No existe. El horario para la atencion a alumnos con n.e.e. dependera del tipo
de integracién que se realice con dichos alumnos.
- Integracion a tiempo completo en el aula ordinaria.
- Integracion en el aula ordinaria con periodos de atencion en el aula de
educacién especial.
- Atencién permanente en el aula especifica de educacién especial.
La modalidad de integracion determinard los tiempos en funcion de las

necesidades de los alumnos.

1.6. Calendario de aplicacién que prevé el curriculo de la LOCE para el

areay la etapa para las que se elaborara el recurso.

2003/2004 2004/2005 2005/2006 2006/2007

Infantil Posibilidad de |Implantacion | Generalizacion | Generalizacion

anticipacion General e de la gratuidad | de la gratuidad

de la inicio de la

gratuidad gratuidad
Primaria Implantacion | Implantacion | Implantaciéon

1° curso 20, 3%y 50 4°y 6°

Secundaria Implantacion | Implantacion | Implantaciéon
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de los nuevos |en 1°y 3° en 2°y 4°
criterios de (implantacién | (implantaciéon
evaluaciony |de ltinerarios |de Itinerarios
promocion de |en 3°). en 49).

curso. Implantacion | Implantacion
Desaparicion |del ler. curso |del 2°. curso
de promocion |de los de los
automética programas de |programas de
Iniciacion Iniciacion

Profesional Profesional

2. APLICACION Y SELECCION DEL CURRICULO.

2. 1. Criterios de aplicacion y seleccidn del curriculo.

Este apartado es de vital importancia para comprender la finalidad y viabilidad

del Proyecto.

Tal y como se explicd al inicio de este Estudio Técnico del Proyecto de
Necesidades Educativas Especiales la seleccion de los elementos basicos del
curriculo debe ser abierta dada las especiales caracteristicas de la poblacion a

la que va dirigida.

Teniendo en cuenta la anterior clasificacion de la LOCE en cuanto a

necesidades educativas hemos de llegar a la siguiente conclusion:

- Atencion a poblacién inmigrantes. No lo consideramos como objetivo
prioritario de este Proyecto. Seria un trabajo interesante pero no seria el
principal. Habria que realizar un recurso multimedia especifico para ellos
que tenga como objetivo lograr competencia linguistica (aprendizaje la

lengua castellana). Quizas podria ser un objetivo a desarrollar al final de
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todo el proceso de creacion, pero, lo mas probable es que tengamos que
desarrollarlo a partir del 2006.

Alumnos/as en situacion de desventaja sociocultural (compensatoria).
Realmente las necesidades de este colectivo van dirigidas a
la necesidad de recursos (econdmicos, de transporte, de comedor, de
ayudas, de becas, de dotacion de profesorado de apoyo....... ). Digamos
gue son "otro tipo de necesidades" que sélo pueden cubrirse desde las
distintas Administraciones favoreciendo la igualdad social. No es objetivo
de nuestro Proyecto.

Superdotacion intelectual. Un superdotado con un alto nivel de
competencia curricular probablemente no utilizarA nuestro recurso,
quizds sus intereses se puedan hallar en la web del Museo del Prado, de
National Geografic, de la NASA..... De todas formas quizds en
superdotados con edades muy tempranas si que podrian aprovechar el
recurso. Aun asi contemplaremos la posibilidad, aunque sea en los
niveles de profesorado y publico hacer algunas referencias a este
colectivo.

Alumnos con Necesidades Educativas especiales propiamente dichas
(déficits psiquicos, motdéricos, sensoriales). Este serd, especialmente
nuestro campo de trabajo, para ellos seleccionaremos Yy aplicaremos el

curriculo.

Dos ejes principales marcaran la seleccién de elementos basicos aplicados al

recurso multimedia:

1. La atencion a Dificultades de Aprendizaje (DIA). Partimos de la base que,

independientemente del déficit que tengan (psiquico, sensorial, motorico) todos

tienen como elemento aglutinador y comun: las Dificultades de Aprendizaje.

Entendemos Dificultades de Aprendizaje aquellos déficits en aspectos

instrumentales, principalmente de tipo linglistico y légico-mateméatico que

impiden el normal desarrollo de los contenidos curriculares de las diferentes

areas.
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Sensoriales

Con esta generalidad de seleccionar un curriculo que de respuesta a
Dificultades de Aprendizaje generales estaremos dando respuesta a lo que
mas se demanda en las aulas de integracion de nuestros Centros Educativos:

recursos multimedia para abordar dichas dificultades de aprendizaje.

2. El desarrollo de la Autonomia Personal. Nuestro recurso tiene que tender a
la promocion del desarrollo y autonomia de los alumnos para que puedan
acceder y participar de forma activa en situaciones y actividades sociales que
faciliten su transicién a otros contextos. Es por eso que todos los contenidos
giraran en torno a habilidades para la vida diaria, habilidades y aprendizajes

gue le permitan poner en practica procesos sociales mas amplios.

Por supuesto seran recursos abiertos, multimedia e interactivos, pensados no
para un area concreta ni para una etapa especifica sino para que lo pueda
abordar cualquier alumno en funcion de su competencia curricular. Por poner
un ejemplo, estos recursos podran ser utilizados por un alumno de 14 afios
escolarizado en Secundaria pero con una edad mental de 7 afios o con un nivel
de competencia curricular correspondiente al primer ciclo de la Educacién
Primaria o simplemente que presenta retraso en aspectos relacionados con el

céalculo.
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Dada las caracteristicas de nuestro proyecto, no podra ser exhaustivo pero si

servird como complemento ideal para el desarrollo del aprendizaje en el aula a

través de medios tecnolégicos.

2. 2. Objetivos.

Objetivo General

Afianzar y desarrollar las capacidades fisicas, afectivas, cognitivas y
comunicativas de los alumnos con necesidades educativas promoviendo
el mayor grado posible de autonomia personal y de integracion social
mediante la utilizacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion.

Objetivos Especificos

Establecer actividades multimedias relacionadas con la autonomia
personal, la resolucién de problemas de la vida diaria y la toma de

decisiones.

Procurar que los alumnos se conozcan a si mismos, se acepten en lo
personal, tomen conciencia de los habitos de higiene y aseo y tengan

una actitud positiva hacia los temas relacionados con la salud.

Aprender a vivir en Sociedad a través del conocimiento de reglas de

colaboracion y participacion.

Desarrollar la comprension, conocimiento, destrezas linguisticas,
memoria, razonamiento logico y resolucion de problemas de la vida

diaria.

3. Criterios de evaluacion.

Ser capaz de reconocerse y aceptarse con seguridad y confianza en si

mismo.

Comprender las normas sociales que se establecen entre las personas.

10
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- Ser capaz de comprender los hébitos higiénicos elementales de aseo y

cuidado personal.
- Mantener actitudes positivas ante habitos de vida saludables.
- Saber la utilizacion de los principales elementos y utensilios de cocina.
- Reconocer las caracteristicas de una alimentacion sana y equilibrada.

- Reconocer la necesidad de participacion en la realizacion de tareas de

orden y limpieza de la casa.
- Saber utilizar mercados y tiendas.
- Conocer el uso del dinero en las compras.

- Conocer formas de utilizacion del tiempo libre (deportes y actividades

ludicas).
- Reconocer las diferentes formas de transporte para su desplazamiento.
- Saber el significado de diferentes sefiales de circulacion vial.
- Utilizar el ordenador como medio habitual de comunicacion.
- Saber el uso de otros medios de comunicacion.

- Usar el razonamiento légico en situaciones de la vida diaria.

2. 4. Contenidos seleccionados.

Modulo 1. Aprender a Hacer.
- Lacompray el dinero.
o El Centro Comercial y las tiendas.
o Precios.
o Utilizacion del Dinero.
o Clasificacién de productos.

o Conceptos previos relacionados con la compra y el dinero.

11
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o

Vocabulario adecuado a situaciones de compra y utilizacién de

dinero.

- Los Transportes.

o

0]

0]

Medios de transportes.

Horario, Itinerario y billetes.

Medidas de seguridad

Normas y sefales de tréafico.

Causas de accidentes.

Conceptos previos relacionados con Trasnportes.

Vocabulario.

- La Alimentacion.

0]

0]

(0]

o

0]

Alimentacién y salud.

Dietas saludables.

Cocinado de tipos de alimentos.

Conceptos previos relacionados con la alimentacion.

Vocabulario apropiado.

- Medios de Comunicacion personal

(0]

0]

Tipos de medios de comunicacion.

El ordenador como medio de presente y futuro.

El teléfono y el fax.

Medios Adaptados.

Conceptos previos relacionados con la comunicacion personal.

Vocabulario adecuado a situaciones en las que existe

comunicacion.

12
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Mdédulo 2. Aprender a ser.

- El cuerpo humano.

(0]

o

0]

0]

Principales 6rganos.
Cambios evolutivos.
Sexualidad y reproduccion.

Estados fisicos y emociones

- Higiene y aseo personal.

o

0]

o

0]

Cuidado e higiene personal

El cuarto de bafio: elementos y objetos relacionados con higiene y

aseo.
Rutinas de higiene y aseo
Conceptos previos relacionados con habitos de higiene.

Vocabulario adecuado a situaciones relacionadas con la higiene

- El vestido.

(0]

o

0]

0]

(0]

Accion de vestirse / desvertirse.
Las prendas y su eleccion dependiendo de situaciones.
Conservacion y cuidado de ropa.

Conceptos previos relacionados con el vestido.

Vocabulario adecuado a situaciones relacionadas con el vestido.

- La Salud.

0]

0]

(0]

Salud y enfermedad.

Centros de salud/hospitales y profesionales.

Las medicinas, su uso.

Habitos saludables

Tabaco, alcohol y drogas, consecuencias para la salud.

Conceptos previos relacionados con salud.

13
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o Vocabulario adecuado a situaciones relacionadas con salud.

3. ESTRATEGIAS, CRITERIOS y TRATAMIENTO DE LOS CONTENIDOS

3. 1. Identificaciéon de Usuarios.

El recurso va dirigido en general a profesores, publico (padres, familias,

investigadores.....) pero, de forma especial a alumnos. Seran éstos ultimos los

verdaderos protagonistas de nuestro recurso, todo el proceso de disefio,

elaboracion y construccion estara pensado para satisfacer las necesidades

educativas especiales del usuario alumno.

3. 2. Investigacion de usuarios.

Tendremos en cuenta los siguientes aspectos

Por las especiales caracteristicas de nuestros alumnos las edades
pueden ser muy variables, desde los 5-6 afios hasta los 17-18 afos.

Los conocimientos o niveles de competencia curricular también seran
muy dispares, asi nos podremos encontrar con un alumno con retraso
mental leve-moderado y con otros con retraso mental grave.

Nuestros alumnos no tendran, probablemente preferencias en cuanto a
informacion, hemos de tener en cuenta que nuestro recurso es mas un
recurso terapéutico, es decir, estard pensado para abordar carencias en
materias instrumentales que les permita, posteriormente, buscar la
informacion en otros proyectos.

El acceso a los contenidos va a constituir para nuestro grupo un serio
handicap, hemos de pensar que quizds muchos alumnos que quieran
acceder al recurso tendran limitaciones fisicas y/o sensoriales (auditivas
y visuales) por lo que tendremos que pensar en la posibilidad de
establecer presentaciones accesibles a los diferentes déficits. Para ello
tendremos que pensar en Sistemas Alternativos y Aumentativos de
Comunicacion (SAAC).

Como técnica de aprendizaje mas optima planteamos la necesidad de

que el alumno disponga de un apoyo constante junto a un adulto
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(profesor o familia) que le guie inicialmente por el recurso,
posteriormente el alumno tendera hacia la autonomia, objetivo este
imprescindible en la poblacién a la que va dirigida.

- Como técnica de evaluacion necesitaremos establecer reforzadores
continuos (a través de expresiones positivas de los personajes del
recurso) cuando la interaccion (actividad) se realice correctamente.
También deberemos pensar en la necesidad de que las familias y
profesorado tenga informacion del progreso de los alumnos a través de
alguna escala cuantitativa.

- Los profesores podran utilizar el recurso como apoyo a las actividades
de aula y como instrumento de seguimiento de los progresos de los
alumnos que lo utilizan.

- El publico (padres y familias) podran aprovechar el recurso obteniendo
informacion adicional sobre el déficit que presenta su hijo, también
pautas de actuacion con actividades para realizar en casa que

favorezcan la autonomia personal.

3. 3. Estrategias didéacticas

Nuestro Proyecto de Necesidades Educativas se llamara “PROYECTO
APRENDER”. Con este nombre queremos dejar constancia de que toda la idea
central de nuestro recurso es APRENDER para la vida. No se trata en nuestro
proyecto de alcanzar unos determinados contenidos de areas sino de intentar
dotar, a través del uso global del recurso, de elementos que posteriormente les
puedan ayudar en situaciones de la vida cotidiana del alumno favoreciendo su

autonomia personal y social.

Como se vera mas adelante en el apartado de estructura y planteamiento
general, tendremos en cuenta los siguientes aspectos:
- La organizacion y distribucion se realizard por “Mundos” cada mundo
sera un instrumento global de aprendizaje. Cuatro Mundos conformaran
nuestro recurso:

o0 Aprender a Ser.
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o Aprender a Hacer.

- Todos estos mundos estan relacionados con aspectos de la vida
cotidiana. Dentro de cada mundo existirdn varios escenarios que seran
los que nos lleven a los objetos de aprendizaje. Por ejemplo: dentro del
mundo Aprender a Hacer existirdn varios escenarios: la compra (Centro
Comercial), Los transportes (La Estacion), La Alimentacion (La Cocina) y
Los Medios de Comunicacién (El Ordenador)

- Pensamos que con estas divisiones favorecemos un conocimiento mas
exacto del entorno inmediato al mismo tiempo que facilitamos su
autonomia personal e integracion en el medio social que le rodea. Por
altimo, dentro de cada escenario dispondremos de los objetos de
aprendizaje que guiaran al alumno hacia la interaccion o actividad.

- La presentacion habr4d de ser atractiva, dinamica e interactiva,
favorecedora de autonomia personal. Ha de conjugar la fantasia que se
presentan en los diferentes mundos y escenarios con el deseo de
superacion y de aprendizaje continuo.

- Para los profesores tendremos que pensar en guias didacticas que
explique la finalidad del recurso y que oriente sobre los objetivos que
perseguimos con cada interaccion. Esta informacion para profesores
tendra que ser también atractiva y facil de usar por profesores con
niveles de conocimientos informaticos a nivel de usuario con perfil bajo.

- La informacion al publico explicara la finalidad del recurso y dara
orientaciones para realizar actividades en casa con 0 sin el recurso
multimedia. Al mismo tiempo se facilitar4 informacion adicional de los
diferentes tipos de déficit para su tratamiento e intervencion por parte de

las familias.
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4. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

Pagina de INICIO

Pagina de acceso a CICLOS (Mundos)

Pagina de acceso a MODULOS (Escenarios)

OBJETOS DE APRENDIZAJE (Unidades Didécticas.)

INTERACCIONES
(Actividades)

Pagina Home ——> Usuario: Alumnado =——>Mundo™——> Escenario ——>Objeto

La estructura de los contenidos sera la siguiente:

4. 1. 1. INICIO.

El recurso dispone de una pagina de inicio corporativa, desde la que se accede
a los contenidos por zonas: Alumno, Profesor y Publico.

Para el alumno, el acceso a los contenidos responde a la siguiente secuencia y

estructura:

4. 1.2. CICLOS.
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En nuestro Proyecto, por sus especiales caracteristicas no podremos hablar de
Ciclo tal y como lo entendemos en las estructuras curriculares. Efectivamente
vamos a hablar de “Mundos” pero estos mundos no tendran correspondencias
con los Ciclos educativos, nos ayudaran para situar al alumno en diferentes
zonas de aprendizajes y para delimitar nuestro campo de contenidos. Nuestros
mundos seran: Aprender a Ser, Aprender a Convivir, Aprender a Hacer y

Aprender a Conocer.

4.1.3. MODULOS.

Cada Mundo constara de varios Médulos a los que llamaremos Escenarios.
4.1. 4. OBJETOS DE APRENDIZAJE.

Cada modulo consta de varios Objetos de Aprendizaje que lo desarrollan.
Estos Objetos son la unidad didactica elemental, ya que parten de unos
objetivos pedagodgicos determinados, presentan determinados contenidos de
un modulo de forma interactiva, plantean actividades y permiten la evaluacion
de los conocimientos y habilidades adquiridos por el usuario en su recorrido.
- Los Objetos de aprendizaje cumplirdn tres requisitos:
a) Desarrollo en un tiempo limite de 20 minutos o en varias fracciones de
tiempo similares (para su Optima aplicacion en una sesion de 45 minutos
en el aula, teniendo en cuenta el tiempo de preparacion del recurso y
gue algunos usuarios pueden emplear mas tiempo del estimado).
b) Una guia o mapa con las interacciones de las que consta el Objeto de
Aprendizaje (para que, en el caso de que no se complete el recorrido,
sea posible retomarlo en un punto determinado, sin perjuicio de los
objetivos didacticos del Objeto de Aprendizaje).
c) Un informe final sobre el recorrido del usuario por el Objeto de
Aprendizaje (para su evaluacién por el profesor o por el propio usuario,
si procede). El acceso a este informe debe ser opcional; su presentacion
debe ser posterior a la finalizacién del Objeto de Aprendizaje y respetar
el caracter ludico del Objeto de Aprendizaje (porque el usuario puede

verlo); no se guarda el informe en ninguna base de datos, sino que se
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proporciona la informacién en pantalla y se facilita su impresion en papel

0 su almacenamiento en disco.

El reparto de Mundos, Escenarios y Objetos de Aprendizaje es el siguiente:

MUNDOS ESCENARIOS OBJETOS DE APRENDIZAJES
La compra (El Centro Conceptos Previos.
Comercial) Vocabulario
Orientacion Espacial.
Clasificacion
Dinero
Utilizacion de Transportes Conceptos Previos.
(La Estacion) Vocabulario
Sefales de Tréfico.
Medios de Transportes
Alimentacion (La Cocina) Conceptos Previos.
Aprendo a Vocabulario.
hacer Menus

Utensilios de cocina.

Medios de comunicacion (El

Conceptos Previos.

Aprendo a ser

Ordenador) Vocabulario.
El ordenador.
Prensa

El cuerpo (El cuerpo) Conceptos Previos.
Vocabulario.

Cambios fisicos.
Identificacion personal

Higiene personal (El Aseo)

Conceptos Previos.
Vocabulario.
Elementos del bafio
Higiene

Vestido (La Habitacion)

Conceptos Previos.
Vocabulario.

Tipos de prendas.
Cuidado.

La salud (ElI Médico)

Conceptos Previos.
Vocabulario.
Medicinas

Habitos Saludables
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Ejemplo Basico de Navegacion.

Nota: estas pantallas son ejemplos, aun tendremos que “pulir” algunos
elementos que se pueden visualizar aqui pero, con toda probabilidad no

estarian en el disefo final.

Péagina Principal

FROYECTD APREMOER & wn Hecurss
Hultimedia Interactivo gue tiene. como
ik

la Infermacidn y la Comsndcacion

En la Principal el alumno se podréa dirigir a cualquiera de los 4 mundos en los

que dividimos el recurso.

Contemplamos la elaboracion de péginas alternativas para la accesibilidad
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Click en Alumno (no lleva nuestros 4 mundos)

[—
Personaje Accesibilidad Nivel
Inicio
Aprender E
a hacer P
. Mundos
Aprender Aprender E‘ ﬁ
a ser a convivir : s E;
- il
. E |
= .{J.prender _L

aconocer 7

En ella se puede elegir el mundo, elegir personaje, elegir accesibilidad, nivel de

dificultad, escenarios o pasar directamente a desarrollar actividades multimedia
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Clic_ en Mundo *“Aprender _a hacer” (Dirige al alumnos a los diferentes

escenarios de cada mundo)

Perzonaje Accesibllidad Hivel

Inicio

3 Hun!os

B

Cocina Comunicadones

L
¥

1 ek
Ld e

Los elementos son los mismos pero cambia la parte central en la que se ven

los escenarios del mundo elegido.
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Click en Centro Comercial (nos lleva a los distintos objetos de aprendizaje)

Personaje Accesibilidad Nivel

LIBRERIA

Inicio

B - l@
: SUPERMERCADO FRUTERIA .
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PROYECTO APRENDER.

Click en el objeto jugueteria (nos lleva a la actividad multimedia propiamente

dicha)

Personaje

L i BB e 1 By

Accesibilidad

JUGUETERIA

) '@

g S R s B g g g et T P
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5. GUIA DE ESTILO.

5. 1. Idea de Disefo funcional

El desarrollo de las interacciones respetara los siguientes principios:

- Retroalimentacion: sonido e imagen asociados a fallos y aciertos.

- Contador de tiempo: se habilitara, pero se ocultara al usuario.

- Refuerzo a las acciones del usuario: se ajustaran a la medida del logro del
usuario (hay que evitar refuerzos positivos exagerados, porque recargan el
recurso y cansan al alumno); se reforzara positivamente al usuario tras un fallo;
se propone la utilizacion de un personaje con un repertorio de expresiones
diversas para los refuerzos tras los fallos y aciertos, para las transiciones entre

interacciones y para indicar la finalizacion del Objeto de Aprendizaje.

Para nuestro Proyecto es de vital importancia el desarrollo de Sistemas
Alternativos y Aumentativos de Comunicacion (SAAC) en algunas pantallas. Es
muy dificil dar respuesta a todos los déficits pero tendremos en cuenta en
determinadas ocasiones la necesidad de mostrar la informacion mediante
sistema alternativos.

a) Para alumnos con déficit auditivo tendremos que pensar que todas las
ordenes de la interaccion puedan ser leidas. También nos plantearemos
la posibilidad de aumentar los sonidos al maximo mediante un botén en
la pantalla de facil acceso. En algunas pantallas incluiremos algun video
con Lengua de Signos.

b) Para alumnos con problemas motéricos pensaremos qué dispositivos de
acceso al ordenador existen para acceder a la informacién y su relacién
con la ejecucion de las actividades que planteemos. Asi, probablemente,
muchas de las actividades o interacciones tendran que soportar Joistick

y teclado no limitando su uso exclusivamente al ratén.
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En lineas generales y dada la multitud de tipologias de déficit que pueden

acceder a nuestro recurso aplicaremos el sentido comun en base a que:

- Las personas con limitaciones visuales tienen problemas para acceder a
las paginas y servicios web que estan basados en graficos y no
disponen de informacién textual alternativa.

- Las personas con limitaciones fisicas tienen problemas para acceder a
las pantallas de Internet utilizando el ratén, por lo que necesitan poder
acceder por teclado.

- Las personas con limitaciones de aprendizaje se pierden ante la
complejidad de los interfaces disefiados

- Las personas con problemas auditivos no pueden acceder a la
informacion que se basa solo en el sonido, si no disponen de versiones

de texto.

5. 2. 2. Sistema de ayudas.

Las ayudas durante el desarrollo de la interaccién deben seguir las siguientes
pautas:

a) Forma: sera un texto (sonoro y escrito).

b) Activacion: automéatica, después del tercer fallo del usuario.

c) Debe estar a disposicién del usuario en todo momento, aunque

visualmente esté oculto.

5. 2. Idea de Disefio estético.

Ya que este recurso esta pensado para alumnos con niveles de competencia
curricular que va desde la Educacion Infantil a la Educacion Secundaria el tipo
de letra que utilizaremos variara. En las actividades de dificultad inicial

utilizaremos letras mayusculas en las restantes letra escript.
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Las ilustraciones deberan ser realistas. En principio estimamos que
utilizaremos poco la fotografia, de todas formas, las fotos y dibujos incluidas
como fijas o las animaciones deben ser grandes, realizados completamente en

color, y no deben incluir muchos elementos en el escenario de la imagen.

La informacion se presentara con muy poco texto. Toda la informacion tendra
que tener la posibilidad de ser contada por un narrador o un protagonista.

Todas las imagenes debes ser nombradas al hacer click sobre ellas.

Existiran dos personajes que guiaran al alumno a través de los mundos y
escenarios. Los personajes que aparezcan en las interacciones tendran que
ser cercanos de forma que se puedan convertir en amigos virtuales que guian
el proceso de interaccidén. Estos dos personajes tienen seran disefiados con
cierto aire de “modernidad”, deben aparentar diferentes edades y tienen que

estar representados ambos sexos.

6. PLANTEAMIENTO BASICO DE ELEMENTOS MULTIMEDIA E INTERACTIVIDAD

Los elementos que utilizaremos son:

Imagen fija.
o llustracion
o Fotografia
= Animaciones interactivas:
o Esquemas animados
0 Juegos didacticos (monousuario, multijugador)
0 Actividades autoevaluativas
o0 Actividades heteroevaluativas
= Simulaciones:
o Simulacién simple
* Video
= Audio
» Herramientas de comunicacion
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7. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL TRABAJO EN EL GRUPO

7. 1. Planificacion.
- Plan General de Trabajo (PGT):

Teniendo en cuenta el nimero de Unidades didacticas que conforma nuestro
Proyecto Aprender (16 Unidades) nos marcamos como plazo la elaboracion de
una unidad cada 45 dias. Es decir, 8 unidades cada afio, las 16 en el plazo de

dos arfios.

El esquema de trabajo sera el siguiente:

1° Cada Objeto de Aprendizaje es realizado mediante un guion multimedia por
un asesor de contenido en una fecha determinada. Algunos asesores de
contenido se “especializaran” en determinados objetos de aprendizaje que se
repiten en todos los escenarios. El guion multimedia se entrega al coordinador

en la fecha acordada.

2° El coordinador revisa el guién y lo entrega a los técnicos quienes se
encargan de realizar la interaccion y las pantallas en la fecha de entrega

estipulada.

3° La maqueta de la interaccion es revisada por los asesores de contenido para
comprobar que efectivamente cumplen con el objetivo que se habia planteado.

4° Se realiza una revision final una vez integrado en web.
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Esquema Bésico de Trabajo:

CNICE

v

A

A 4

v

COORDINADOR & *

Estilo.

A

Texto

Corrector

A

Desarrolladores

v

de Contenidos

Guiones multimedia

Desarrollador Desarrolladores

es Técnicos Produccién

Gréficay AV

Produccion de

Primeros

A\ 4
Resultado Final

7. 2. Organizacion del trabajo.

Teniendo en cuenta lo anterior la plantilla de reparto de tareas queda como

sigue:
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MUNDOS ESCENARIOS |OBJETOS DE ASESORES DE |Fecha de ASESORES Fecha de Revision
APRENDIZAJES | CONTENIDOS |Entrega PROGRAMAS |Entrega Final

Y ASESORES
GRAFICOS

Conceptos
Previos.

La compra (El |Vocabulario

Centro Orientacion
Comercial) Espacial.

Clasificacion/
Dinero

Conceptos
Previos.

Utilizacién de | Vocabulario

Transportes Sefiales de
(La Estacion) | Trafico.

Aprendo a Medios de
hacer Transportes

Conceptos
Previos.

Alimentacion | Vocabulario

(La Cocina) Menus

Utensilios de
cocina.

Conceptos
Medios de Previos.

comunicacion |Vocabulario

(El Ordenador) | El ordenador.

Prensa
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MUNDOS

ESCENARIOS

OBJETOS DE

APRENDIZAJES

ASESORES DE
CONTENIDOS

Fecha de
Entrega

ASESORES
PROGRAMAS
Y ASESORES
GRAFICOS

Fecha de
Entrega

Revision
Final

Aprendo a ser

El cuerpo (EI
cuerpo)

Conceptos
Previos.

Vocabulario

Cambios fisicos.

Identificacion
personal

Higiene
personal (El
Aseo)

Conceptos
Previos.

Vocabulario

Elementos del
bafio

Higiene

Vestido (La
Habitacion)

Conceptos
Previos.

Vocabulario

Tipos de
prendas.

Cuidado.

La salud (El
Médico)

Conceptos
Previos.

Vocabulario

Medicinas

Drogas
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7. 3. Herramientas para el desarrollo de contenidos.

En el disefio de nuestro trabajo tendriamos que diferenciar dos aspectos: el
Objeto de Aprendizaje y las Actividades (guién multimedia).:

Las actividades multimedia que vayamos a pensar para que sean desarrolladas
por los Técnicos y Desarrolladores graficos deben referirse a un determinado
Objeto de Aprendizaje.

Asi pues cada experto en Contenido tendria que elaborar:

Justificacion del Objeto de Aprendizaje.
Objetivos del Objeto de Aprendizaje.
Actividades que se proponen (guidon multimedia).

Evaluacion del Objeto de Aprendizaje.

o bk~ w0 N FE

Orientaciones para Padres/Familias. Actividades similares que
ayuden a trabajar el Objeto de Aprendizaje.

Nota importante. Un mismo Objeto de Aprendizaje se podra desarrollar en
varios Escenarios por tanto la Justificacion, los Objetivos y las Orientaciones
para los padres probablemente sean los mismos. Lo que variar4 seran las
actividades para conseguir los objetivos y la evaluacion de las mismas. Por
ejemplo: la lectura podremos trabajarla en escenarios distintos, tendra la misma
justificacion, los mismos objetivos, las mismas orientaciones para los padres

pero las actividades y la evaluacion de las mismas seran diferentes.

a) Guién Multimedia.



PLANTILLA DE DETALLES DEL DESARROLLO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE
Guion Multimedia de Actividades

Mundo:

Escenario:

Objeto de Aprendizaje:

Descripcion de la Actividad Elementos Elementos
gréficos aincluiry ..,
isti Descripcion de las Escenas.  N° de Escenas
caracteristicas SONOros. P
Duracidn y Escenal Escena 2 Escena 3 Escena 4 Escena5

caracteristicas.

Evaluacién
dela
Actividad

Nivel de Dificultad:

Nombre del Desarrrolador/a de Contenidos: Comunidad Auténoma: N° de la Actividad que entrega:

Fecha de Entrega:




Ejemplo:

Mundo: Habilidades para la Vida Diaria.
Escenario: Nos vamos de compra.

Objeto de Aprendizaje: Memoria Visual.

1. Justificacion del Objeto de Aprendizaje.

La memoria visual interviene de forma muy importante en dos procesos de
especial relevancia para los aprendizajes. De un lado es la parte vital en la
evocacion o recuerdo de hechos, situaciones, nombres, etc.. (memoria inmediata)
y de otro interviene en un proceso ligado al pensamiento que es la denominada
memoria secuencial y que permite a un individuo no solo recordar los hechos,
situaciones, etc.., sino ademas establecer un orden entre los mismos de manera

gue le permitan la clasificacion y la seriacion.

La memoria constituye la capacidad para recordar y reproducir informacion
previamente recibidos. Los datos o informacion siguen esencialmente tres
fases:

1. Adquisicién, que comenzando por la percepcion de los datos o hechos, puede
prolongarse mediante la repeticion de los mismos.

2. Retencion, que es el periodo durante el cual la informacion se halla
almacenada, conservandose en estado latente.

3. Recuerdo, que es el momento en que se actualizan los datos o informacién

almacenada.

Cuando se memoriza cualquier informacion, el grado de retencion de la misma
depende de:

a) De las condiciones en que se adquiere la informacién (cantidad de
informacion, niamero de repeticiones, concentracion de la informacion,
etc..).

b) De la naturaleza de la informacion (nivel de informacién, actitudes

afectivas, etc..).
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c) De la motivacion, concentracion e interés del sujeto.

d) Del tiempo transcurrido desde su adquisicion.

2. Objetivos del Objeto de Aprendizaje.

Recordar objetos y figuras que han sido presentadas previamente.
Describir objetos y situaciones anteriores al momento presente.

Reproducir secuencias de acciones vistas con anterioridad.

2 0o T 9

Ordenar dibujos que indican acciones consecutivas.
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3. Actividades que se proponen

Mundo: Habilidades para la Vida Diaria.

Escenario: NOS vamos de compra.

Objeto de Aprendizaje: Memoria Visual.

Descripcion de la Actividad Elementos Elementos Evaluacion de

graficos aincluir D incién de | E N° de E 3 la Actividad
teristi E€SCripcion ae las =scenas. € eScenas .
y caracteristicas SONOrOs. P
Duracion y Escenal Escena 2 Escena 3 Escena 4 Escena 5
caracteristicas.
.. Una estanteria. El narrador tiene que | El Escaparate | El escaparate | El escaparate Por cada

Nivel de Dificultad: Inicial explicarle la actividad | aparece con aparece vacio | aparece con objeto bien
Los 5 objetos de forma sonora: los 5 objetos los 5 objetos colocado se le
pueden ser: “Fijate en estos en diferente sumaran 1
- Pelota de fatbol. | objetos que.... posicion en la punto.

La Actividad transcurre en la tienda de Deportes | - Monopatin. .... Ahora estanteria

del Centro Comercial. El duefio de la tienda le
muestra un escaparate donde hay expuestos 5
objetos utilizados en la practica deportiva. El
narrador le dice que observe bien los objetos
durante 10 segundos. Trascurridos los 10
segundos los objetos desaparecen (dos
segundos) y se vuelven a mostrar pero ahora
estan colocados de diferente forma. El alumno
tendra que colocar (arrastrando con el
raton/teclado) los objetos tal y como estaban al
principio.

- Raqueta de tenis
- Bicicleta.

- Pelota de
baloncesto.

Nota: podrian ser
otros diferentes, a
eleccion del

disefiador gréfico.

Puede aparecer
un adulto (duefio
de la tienda)

despareceran y
cuando aparezcan
estaran desordenados,
tendras que colocarlos
en el mismo orden”.
Durante los 10
segundos podria
exisitir una melodia.

Si lo hace bien tiene
que ser reforzado
mediante una frase. Si
lo hace mal hay que
animarlo a que lo siga
intentando con otra
frase.

Nombre del Desarrrolador/a de Contenidos:
Francisco Jesus

Andalucia

Comunidad Auténoma:

N° de la Actividad que entrega: 1

Fecha de Entrega:

6/0Octubre/2003

NOTA: esta seria la 12 actividad de nivel inicial.
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4. Evaluacion del Objeto de Aprendizaje.

Para evaluar el Objeto de Aprendizaje el alumno habra tenido que desarrollar,
al menos, las 5 actividades del nivel que haya elegido (inicial, medio o
superior).

Tienen que existir una plantilla de control en el que aparezca el n° de errores y
aciertos con la puntuacién total, esta plantilla tendra que ser imprimible.
Dependiendo del numero de aciertos/errores el profesor podra tomar la
decision de pasar a un nivel superior o seguir trabajando actividades de
memoria visual con el mismo nivel de dificultad en el recurso multimedia o con

materiales de aula.

5. Orientaciones para Padres/Familias (Actividades similares que
ayuden a trabajar el Objeto de Aprendizaje en casa sin el recurso

multimedia.)

Se sugiere a continuacion una serie de actividades para trabajar la memoria
visual partiendo de objetos cercanos al nifio.
a. Presentar una serie de objetos, cerrar los ojos y eliminar uno.
Acertar cual se ha eliminado.
b. Reproducir en un papel un dibujo segun un modelo.
Observar en una lamina objetos, tapar la lamina y nombrarlos
d. Presentar al nifio en un papel numeros o letras. Tendran que
reproducirlo sin mirar el modelo.
e. Con ojos cerrados tendran que describir objetos, personas,

animales que hayan visto con anterioridad.
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