
                  Unidad 0: Actividades Manejo del Ratón.    

 
 
 
 
 

 
Objetivo. 

 
Θ Hacer Clic sobre los murciélagos a la vez que contamos hacia atrás. 

 
 

 
Descripción. 

 
Θ En parte superior la pantalla aparecen 10 murciélagos dormidos (hacia 

abajo) colgados de una cuerda o del techo de una habitación. Fantasmín 
aparece en el extremo inferior derecho de la pantalla. Una vez que el niño 
ha pulsado sobre el animal saldrá volando por una ventana situada en la 
parte central izquierda. En la parte inferior central habrá un marcador que 
partirá de 10 y cada vez que salga volando un murciélago marcará un 
número menos.  

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

MURCIÉLAGOS


