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INTRODUCCION

En esta guia didactica se aportan distintas sugerencias y utilidades de interés
para el aprovechamiento del recurso educativo en distintas situaciones de
aprendizaje, en casa con la familia y también en el aula con profesorado y
companieros.

JUSTIFICACION

En esta unidad vamos a trabajar la descripcion de animales y plantas del
entorno a través de sencillas poesias en las que se repasa y consolida el vocabulario
aprendido en clase al tiempo que se inicia al alumno en la comprensién oral y escrita
de la poesia, despertando el interés del nifo por este género literario. A través de
sencillas rimas el nifio va a descubrir el valor del adjetivo para describir la realidad y
le va a dar seguridad para hacer sus propias descripciones.

En la actividad del Bingo sobre plantas trabajamos el vocabulario de flores y arboles
gue habran trabajado de forma globalizada en Lenguaje y en Conocimiento del Medio.

Para alumnos de Primero de Primaria desarrollaremos una actividad en al que
trabajamos la correspondencia entre fonemas y grafias de silabas con especial
dificultad a través de juegos sencillos de vocabulario y a través de los cuales
despertaremos el interés del nifio por las nuevas tecnologias.

Las actividades ubicadas en el ordenador y en la pizarra del aula estan pensadas
para ser trabajadas por alumnos de Segundo de Primaria. En ellas introduciremos de
forma muy sencilla el verbo y su funciéon en la oracién pero en ningun momento le
daremos la denominacién de “verbos” ya que nuestro objetivo es que reconozca las
palabras con las que expresamos acciones Yy deduzca que no expresamos de la
misma forma una accién que realizamos en el presente (hoy) ,en el pasado (ayer) o
en el futuro (mafiana) .

Actividad 1 : PUZZLE

El nifio desde su primera infancia estad familiarizado con los puzzles por lo que
intuitivamente sabra lo que tiene que hacer en esta actividad. Ademas de desarrollar
la percepcion visual y la ldgica con esta interactividad pretendemos que adquiera la
agilidad oculo-manual que requiere la utilizacion del ratéon del ordenador para
arrastrar piezas y, sin soltarlas, colocarlas en el lugar correcto.

Actividad 2: BINGO

Con esta actividad se consolidard el vocabulario sobre flores y arboles
aprendido en Lengua y en Conocimiento del Medio.

Es un ejercicio de entrenamiento auditivo y visual, ya que debe asociar el
sonido con la palabra correspondiente. Esta es la base para desarrollar la comprension
oral de diferentes tipos de textos.
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Es una actividad motivadora ya que al nifio de estas edades le gusta rivalizar
sus companeros y tendrd que superar la actividad en un tiempo determinado por lo
que tendra que demostrar su habilidad. La eleccion del nivel adecuado a cada nifio es
muy importante ya que evitara el sentimiento de fracaso en alumnos mas lentos.

Actividad 3: JUEGO DE PAREJAS

Es un ejercicio de memoria visual y auditiva, dado que la imagen viene
acompafada del sonido correspondiente.

Estd destinada principalmente a nifios que tengan alguna dificultad en la lectura
de silabas trabadas, pero también nos servird como consolidacién y refuerzo del
vocabulario de palabras que contienen estas silabas.

Actividad 4: ACCIONES

En la actividad localizada en la pizarra trabajamos las acciones (los verbos) en
ningln momento vamos a utilizar la palabra “verbo”. Le explicamos el concepto para
posteriormente (en segundo ciclo de Primaria) ensefarle que a esas palabras que
expresan acciones las llamamos verbos.

El nifo reconocera facilmente las acciones porque él mismo las realiza
habitualmente en casa, en el colegio o en sus actividades de tiempo libre.

Actividad 4: EL ORDENADOR DEL TIEMPO

Los diferentes tiempos verbales aparecen escritos en las figuras : Papiro—
pasado, Libro—presente y ordenador—futuro.

La frase estd escrita con el verbo en infinitivo destacado de las demas
palabras. El alumno debe desplazarse con las flechas por las figuras y presionar en
“Intro” para seleccionar el tiempo verbal correcto. Este se colocard en la frase y la
escuchard, pasando automaticamente a la siguiente frase.

Puede elegir dos niveles. En el nivel 1 sélo aparece la primera persona y en el
nivel 2 apareceran también la segunda y tercera personas.

APROVECHAMIENTO DE LA UNIDAD

Es aconsejable que antes de poner al nifio a “jugar” ante el ordenador , una
persona adulta lo visione previamente y valore si el nifo esta preparado para realizar
con éxito las actividades propuestas o si son demasiado faciles para su nivel
madurativo ya que hay actividades especificas para Primero o para segundo de
Primaria.

La actividad de los puzzles de poesias sencillas , localizada en el lienzo que hay
en el lado derecho del aula, puede dar ocasidon para ensefiar al nifio otras poesias ( o
adivinanzas) de las mismas caracteristicas que pueda conocer el adulto y serdn buena
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ocasion para compartir y transmitir alguna poesia de tradicion oral de las muchas que
hay en Espafa.

En un mural de plantas localizado en una pared del aula encontramos la
actividad del bingo. En ella vamos a ampliar y consolidar el vocabulario sobre plantas
y flores. El apoyo grafico sera de gran utilidad tanto para el adulto como para el nino
ya que las imagenes al tiempo de locutarse adquieren movimiento destacandose del
resto y propiciando el éxito en la actividad. Para dar un cierto componente de
competitividad tendremos un contador de tiempo y asi, aunque la actividad les resulte
facil, podran competir con sus compafieros a ver quién lo hace antes.

Podemos dar a estas actividades un tratamiento trasversal e interdisciplinar, ya
que el vocabulario también se habra trabajado en contenidos desarrollados en
Conocimiento del Medio.

En el cuaderno que aparece en la mesa del aula encontramos una actividad
especifica para Primero de Primaria. Se trata de emparejar tarjetas. Esta actividad es
muy intuitiva, ademas el nino estd acostumbrado en clase a este tipo de juegos:
juegos de tarjetas de vocabulario (de cartéon), juegos de asociacion, etc. Ademas de
trabajar vocabulario y la lectura de silabas trabadas podemos realizar otros juegos de
vocabulario, como por ejemplo: trabalenguas y juegos vocalicos con palabras que
contengan estos fonemas.

En la pizarra del aula encontramos una actividad que podemos trabajar en los
dos cursos del ciclo, pero preferentemente a partir del tercer trimestre de Primero.
Vamos a explicar al nifio que hay unas palabras que sirven para expresar acciones,
pero en ningln momento le daremos la denominaciéon de “verbo”.

Perla aparece realizando diversas acciones segun el lugar que hayamos elegido:
en la escuela, en casa y deportes. Actividades que el nifo reconocera facilmente y con
las que se sentira identificado con nuestra protagonista. Se pueden realizar juegos de
mimica para adivinar otras acciones, actividades de asociacion lugar-accion, ejercicios
de vocabulario sobre actividades-verbos a lo largo del dia y en otras situaciones, etc.

Por Gltimo, en la actividad que encontramos en el ordenador del aula de Perla,
trabajaremos las distintas formas que toma el verbo para indicar acciones en
presente, pasado o futuro y siempre aparecerda una referencia temporal para facilitar
la realizacién de la actividad. Esta interaccidn esta dirigida a nifios de Segundo de
Primaria ya que utilizan correctamente los tiempos verbales de forma mecéanica y con
estd actividad podran deducir por qué cambia la forma del verbo segun la referencia
temporal: pasado-presente-futuro. Es conveniente que el adulto le explique la
simbologia de la actividad: el papiro es el soporte en el que se escribia antiguamente,
por eso, van aparecer las acciones en pasado; actualmente escribimos en papel, en
libros, tiempo presente; en el futuro todos vamos a escribir en un ordenador, tiempo
futuro.
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DESCRIPCION

Doble clic en en lienzo

Puzzle

Juego de arrastrar piezas con el ratén hacia
el tablero central. Se forma una poesia

sobre un animal o una planta

Doble clic en el poster de
plantas

Tabla central con nueve cuadros En cada

cuadro aparece escrita una palabra .

Alrededor estan los nueve dibujos que

corresponden con las palabras.
Aleatoriamente se van escuchando las

palabras y su dibujo se mueve. El alumno

debe hacer clic rapidamente sobre la

palabra. Si lo consigue dentro del tiempo

establecido se tachara esa palabra y se
escuchari la siguiente.

Doble clic en el cuaderno
sobre la mesa

Tarjetas de
memotia

El alumno debe emparejar dos tarjetas. En
el nivel 1 la asociacion es dibujo-palabra y

en el nivel 2 debe unir las dos partes de
una misma palabra.

Doble clic en la pizarra

La pizarra

En la parteinferior puede elegir : casa
escuela-deportes

-Si eligelacasa.

L os verbos aparecen escritos y debe
seleccionar larespuesta
-Elegimos laescuela.
Ahoratendra que escribir larespuesta
con €l teclado.

Sele dacomo ayuda el n° de letras que
viene indicado por rayitas

-Si haelegido los deportes.
Tiene que escribir larespuesta con €
teclado .Se le da como ayuda la primera
letra del verbo pero no sabe el nimero
deletras.

Doble clic en € ordenador

El ordenador
del tiempo

L os diferentes tiempos verbal es aparecen
escritos en las figuras : Papiro - pasado
Libro- presente y ordenador - futuro
Lafrase estdescritacon el verbo en
infinitivo destacado de las deméas
palabras.

El alumno debe desplazarse con las
flechas por las figurasy presionar en
“Intro” para seleccionar €l tiempo verbal
correcto. Este se colocara en lafrasey la
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escuchara, pasando automaticamente ala
siguiente frase.

Puede elegir dos niveles. En el nivel 1
solo aparece la primera personay en el
nivel 2 apareceran también la segunday
tercera personas.

] | Novia,dellcampo’} amapt;la,
) Que estasabiertalenlelltrigo;
o Amapolita, arjnapola,
¢Te quieresfcasariconmigo?,
<2~ DEE| =~ :é” &] <=

Actividad 1. PUZZLE

Se accede a esta interactividad
haciendo doble clic en el lienzo presente en
el aula. El alumno debe arrastrar las piezas
con el ratén al lugar adecuado al mensaje
que contiene vy, una vez colocadas,
permitiran leer una poesia que describe a un
animal o a una planta. Al finalizar con éxito
el puzzle, se escuchard la voz de Perla
recitando el texto.

Se podra elegir el nivel o bien
empezar por el nivel 1 e ir pasando
automaticamente a los demas niveles:

El nivel 1 estard formado por tres
puzzles de seis piezas. Cuando los supere
puede pasar al siguiente que es de nivel 2.
(puzzles de nueve piezas). Después pasara
a los puzzles del nivel 3 (12 piezas). La
diferencia de nivel viene marcada no sélo
por el nimero de piezas, sino también por la
complejidad del vocabulario y el nimero de
VErsos.

No hay limite de tiempo. El éxito
viene marcado por el paso al siguiente

7

b

x%.f ;- “’ -
[ |
\".‘-u__ Y. ceramio

ROSA CAMPANILLA

P
b

LitA TULIPAN CLAVEL

MARGARITA AMAPOLA

¥ @

w

INTENTOS | ACILRTOS | TIEMPO W =
- f

NIVELES

<>~ @ EZ

Actividad 2: BINGO

Los posters que aparecen
colocados en la pared son otro elemento
interactivo. Haciendo doble clic en el
poster de plantas se activa este juego del
“bingo”.

En la parte central de la pantalla
aparece una tabla con nueve cuadros. En
cada uno de ellos aparece escrito el
nombre de una flor ( nivel 1) o de un
arbol (nivel 2). Alrededor de la tabla
aparecen los dibujos correspondientes al
vocabulario trabajado.

Aleatoriamente se escucharan los
nombres de las plantas que aparecen
dibujadas alrededor del cuadro de bingo.
Al mismo tiempo, el dibujo que
corresponde a esa palabra se movera con
el fin de reforzar visualmente Ia
identificacion de la palabra. Este hecho
seria de gran ayuda en el caso de tener
algun alumno con deficiencias auditivas.

El juego consiste en hacer clic
sobre la palabra que han oido. Si lo
hacen dentro del tiempo establecido,
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puzzle. En cualquier momento puede volver
a la pantalla inicial de la clase. (aparecera
una flecha de enlace a la pagina inicial en
todas las pantallas de puzzle)

| L\\ H !
-
sa bibfio: Jleca

Actividad 3: JUEGO DE PAREJAS

Encima de Ila mesa del alumno
aparece un cuaderno. Haciendo doble clic
sobre él se activa este juego. Es un juego
de tarjetas de memoria con diferentes

niveles de dificultad.

Aparecen hojas arrancadas de
cuaderno volando por la pantalla y se paran
ocupando toda ella. Tiene la opcién de elegir
10 de Primaria 6 2° de Primaria

En 19 |a asociacion sera dibujo-

aparecera una gran cruz roja que cubrira
la palabra y abrird la posibilidad de
escuchar la palabra siguiente. Si termina
el tiempo y no han sefalado la palabra

correcta, se escuchard la palabra
siguiente.
Cuando finalice con todas las

palabras, repetira las que se han quedado
sin tachar. Si lo consigue puede seqguir
jugando y pasa automaticamente al

segundo Bingo. De lo contrario, empezara
de nuevo.

Se puede elegir nivel 1 o nivel 2. El
vocabulario sera el mismo pero el tiempo
para seleccionar la respuesta correcta es
menor.

Nivel 1 - 4 segundos
Nivel 2 - 3 segundos

Jugar al

Actividad 2 : ACCIONES

Esta actividad esta localizada en la
pizarra del aula de Perla. Puede elegir
“Casa ", “Escuela “o “Deportes”.

“Casa”. Segun por donde se desplaza el
ratdn se mueve una imagen de Perla.

Tiene que seleccionar el verbo que
expresa lo que estd haciendo Perla y
arrastrar con el raton hasta ponerlo
debajo de la imagen.
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palabra

En cada curso hay tres niveles y en
cada uno de ellos a su vez hay tres
ejercicios. Puede elegir nivel o empezar
desde el nivel 1.

Cuando supera el nivel 1 pasa al nivel
2 y Si supera éste pasa el nivel 3. Cuando
termina una pantalla, pasa
automaticamente a la siguiente.

La evaluacion se realizard a través de
un marcador de intentos—aciertos. Habra
un contador de tiempo que determinara el
esfuerzo del alumno o la alumna. Tendra un
tiempo maximo de dos minutos para
resolver cada pantalla de juego. De lo
contrario repite pantalla de juego.

En el ler Nivel se ofrecen doce
tarjetas en las que aparecen palabras con
dos consonantes juntas : TR-, PR-, y FR-

En el nivel 2 se muestran 16 tarjetas
con palabras en las que deben diferenciar la
posicion de las consonantes.: DR- 6 D_R,
FR-6 F_RyBL-6B_L

En el 3° nivel debemos trabajar con
20 tarjetas en las que se trabajan las
silabas con los sonidos : BR_ 6 B_R, PL- 6
P_Ly GR-GL-

En 2° la asociacion sera silaba—
silaba

En cada una de ellas aparece una
palabra incompleta. El alumno o la alumna
debe buscar la otra mitad para leer una
palabra. Al unirse se quedan en la pantalla
y aparece de fondo el dibujo que
representa. Los niveles y el vocabulario son
los mismos que en 1°

La dificultad vendrd marcada por el
nimero de palabras vy los grupos
consonanticos que contengan.

Si falla vuelve a su lugar. Si acierta se
queda en ese lugar y puede elegir otra
imagen.

“Escuela”. Un poquito mas dificil .En esta
actividad tiene que escribir la respuesta
con el teclado y pulsar en la tecla “enter”
o “intro”. Se le da como ayuda el niumero
de letras mediante rayitas.

“Deportes”. Mas complejo porque en esta
actividad tiene que escribir la respuesta
con el teclado y pulsar en “intro.

Se le da como ayuda de la inicial del
verbo pero no sabe el niumero de letras.
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Actividad 4: EL ORDENADOR DEL
TIEMPO

Los diferentes tiempos verbales
aparecen escritos en las figuras
Papiro—pasado, Libro—presente Y
ordenador—futuro

El alumno debe desplazarse con las
flechas por las figuras y presionar en
“Intro” para seleccionar el tiempo verbal
correcto.

Puede elegir dos niveles. En el nivel 1
s6lo aparece la primera persona y en el
nivel 2 apareceran también la sequnda y
tercera personas.
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