o Pizorra Musical

Guia del alumno



Comenzando
jHola, amigos y amigas! Somos Sol y

Tempo, y junto con nuestra amiga
Flautina queremos acompafaros por el
maravilloso mundo de la musica, las notas
musicales y la flauta a través de

magnificas canciones.

Vamos a explicaros rapidamente como

podéis disfrutar de este estupendo juego.

Para iniciar el juego has de hacer clicenla .
MY Lo Pizarre Musical

CONSELLERIA DEDUCACIO

zona de la pantalla que te lo indica

Lo Pizorre Musical H

Hola, amigas y amigas! Sol y Tempo, ayudados por &
Flautina, 0s van a guiar en este estupendo juego en el que
podréis cantar, tocar la flauta y aprender musica por medio de
varias canciones. Para empezar, haced clic en la imagen del
juego. Pasadlo bien!

Esta Guia puedes conseguirla también

haciendo clic aqui S e

FI‘O'FESOT

En la primera pantalla te mostramos las ]
| Lo Pizarra Musical H

canciones con las que puedes empezar a ,

practicar:

Puedes hacer clic en los

botones que representan

las canciones.
Al pasar el ratén por

encima puedes ver el

titulo de la cancion.

Puedes saltar la explicacién de la

introduccion haciendo clic en Sol

jAh! En todas las pantallas, el botén 'puerta’ te permite volver a la pantalla
anterior, hasta llegar a la primera. En la pantalla de créditos, el botén ‘puerta’
cierra el programa.




La pantalla de canciones

Haciendo clic en los iconos que hay dentro
de la pizarra puedes acceder a seis
canciones:

Uni Dori Teri

Ximo el boticari

Ja ve Cento

Cortame un ramito verde
La flor de la cantuta
Kookaburra

Ximo el boticari

Cortorme un rom o erde
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Ja ve Cento Coértame un ramito verde



Lo flor de lo Cantuta

Una flor de la cantuta

Kookaburra

Los botones de juego

El procedimiento de juego es el mismo en
las seis canciones

La pagina de entrada nos presenta seis
botones:

Canta la cancién: podemos cantar y
solfear la cancion mientras suena

Escribe las notas: para identificar las
notas musicales.

Completa la partitura: podremos colocar
lineas divisorias, claves, signos de
compas, etc.

Reconoce las notas: tendremos que
identificar fragmentos de la cancion y
relacionarlos con la partitura.

Tocala con la flauta: para tocarla con la
flauta con un acompanamiento
instrumental

Mas canciones: regresa a la pantalla
principal de 'canciones, para escoger otra
cancion.

Técala

flouta

ones



Canta y solfea las cancidnes

t+o0. El botdn 'canta la

cancion' presenta una
ONnpantalla en la que
podemos escuchar la musica, interpretada
por Sol al teclado. Mientras, se activan las
notas del pentagrama conforme van
sonando para que puedas seguirla con
facilidad. También se presenta la letra de

la cancion en modo 'karaoke'.

0 0 Puedes hacer pausa en la

cancion o reiniciarla con los

botones de control.

Al acabar la cancion, aparecen los botones
para pasar a otro juego o0 a una cancion

diferente.

Kookoburro B




Escribe las notas

EacribeEl boton 'escribe las

notas' te conduce a otra
S pantalla en la que has de
escribir en el recuadro las notas de la
cancion. Has de escribirla y presionar la
tecla 'enter' del teclado de tu ordenador a
continuacion. Si lo haces correctamente,
el recuadro saltara a la nota siguiente y te
contara un acierto. En caso contrario, la
nota sonara para que pruebes de nuevo.

iFijate bien!

Cuando hayas terminado, Sol se
encargara de decirte el resultado que has
obtenido, segun el numero de intentos que
hayas empleado: Excelente, Muy bien,

Bien o si debes mejorar.

Los iconos de la parte inferior te permitiran

pasar a otras actividades o canciones.
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Has acertado de intentos

Escribe la nota correcta en el recuadro y
aprieta la tecla "Enter". iSuerte!

Xm0 el poticors

Has acertado 5 de 6 intentos
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Completa las partituras

Compl El botén 'completa la

lo. partitura' presenta una
itura
pantalla en la que a la

partitura de la cancion le faltan algunos
elementos esenciales. Tendremos que
arrastrar las claves, el signo de compas y
jatencién! las lineas divisorias de los
compases al lugar que les corresponde en

la partitura.

Un contador nos mantendra informados de

aciertos e intentos.

Al igual que en la pantalla anterior, al
acabar Sol nos informara del resultado
Excelente, Muy bien, Bien o si debes

mejorar, que hemos obtenido.

Jnw dori, ter;

Has acertado de intentos

Jnw dori, ter;

Has acertado de intentos

iExcelentel




Reconoce las frases musicales de la cancidn

El boton 'reconoce las )(“qo el bot jcort
notas' conduce a una

pantalla en la que la
NOTOS

partitura de la cancion

esta dividida en fragmentos. Tras la

de

explicacion de Tempo (puedes saltartela

haciendo clic en el personaje) debes pasar

el raton por encima de cada altavoz para

escuchar la musica. Una vez la has
reconocido arrastra el altavoz al fragmento
que le corresponde.Si aciertas el
fragmento cambiara de color. Si no, el

altavoz volvera a su sitio.

Un contador nos mantendra informados de

aciertos e intentos.

Al igual que en las pantalla anteriores, al XmO el boticorsi E
acabar Tempo nos informara del resultado

Excelente, Muy bien, o si debes Hos acertado  de  intentos

mejorar, que hemos obtenido.

iExcelentel




Toca las canciones con la flauta

Técala El botdn 'técala con la

flauta  cancion con la flauta
mientras suena un fondo instrumental de

acompanamiento.

Al mismo tiempo, Flautina nos
mostrara las posiciones de la
flauta para ayudarnos, y también

las notas de la partitura se

iluminaran conforme suene la musica.

Kookaburra

flauta' nos permite tocar la

Consulta las posiciones de la flauta

principal, nos permite
consultar las posiciones

de la flauta de cada nota simplemente

pasando el raton por encima de las notas.

El boton 'Las posiciones

de la flauta' en la pantalla

Los posiciones de lo g
flouta
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jEsto es todo, amigos.
Esperamos que
disfruteis y aprendais
musica con este juego.
Hasta pronto!
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