Lo Pizorra Musical

Introduccion

La cancion popular infantil es el eje principal sobre el que descansa el proceso de
aprendizaje de la musica en la Educaciéon Primaria. A través de la cancion, los alumnos
adquieren los elementos basicos del lenguaje musical, destrezas en la entonacion y el
ritmo, capacidad de expresion vocal e instrumental y conocimiento del patrimonio
cultural propio y de los demas pueblos. En la cancion estan contenidos, como en un
pequeio cosmos, todos los elementos basicos, melddicos, ritmicos, armonicos, de
expresion y de forma que estructuran la base de la Musica. En palabras del gran musico
y pedagogo Zoltan Kodaly, la cancién popular infantil es la lengua materna musical de

los nifios.

Este principio que hoy constituye el punto de partida de todas las metodologias de la
pedagogia musical es el nudcleo del trabajo que se presenta. El curriculum
correspondiente a los bloques de Educacion Musical en la Educacion Primaria dentro
del Area Artistica recoge dentro de sus objetivos la adquisicién de contenidos basicos
del lenguaje musical, que permitan la interpretacion y lectura de partituras sencillas. Este
aspecto, no obstante, necesita de una practica intensiva que la dedicacion horaria
correspondiente al area no siempre permite. Las actividades basadas en herramientas
informaticas permiten reforzar este aspecto, de forma eficaz y divertida para el alumno,

sin estar sujetos a las limitaciones de espacio y tiempo del aula.
Caracteristicas de la aplicacion

La aplicacion parte de una seleccién de seis canciones atendiendo a una progresiva
ampliacion del ambito melddico, siempre sin embargo dentro del ambito de octava, He
procurado reunir tanto canciones propias de la Comunidad Valenciana ( Uni Dori Teri,

Ja ve Cento, Ximo el boticari) como en castellano ( La Flor de la Cantuta, Cortame un
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ramito verde) o extranjeras, que en este caso permiten su explotacion en el area de

lengua extranjera — inglés (Kookaburra).

El juego mantiene una continuidad con otros dos presentados anteriormente a las dos
convocatorias anteriores, La Caixa de Musica y Jugando con las Notas, y puede
considerarse la continuidad l6gica de aquellos. Si en los juegos citados el objetivo era la
adquisicion de destrezas de discriminacion auditiva melddicas y ritmicas, en el presente
juego nos dirigimos a aquello que da pleno sentido al entrenamiento auditivo: la
experiencia musical. Se trata por tanto de cantar, tocar la flauta e identificar los
elementos musicales trabajados en las actividades anteriores trabajando sobre

canciones conocidas.

Para la interpretacion con la flauta he compuesto arreglos midi de forma que los
alumnos interpreten las canciones acompafados por un fondo instrumental. Estos
arreglos son variados segun el caracter de la cancion, desde los propios de los
instrumentos Orff de que se dispone en las clases a los basados en una instrumentacion

pop standard de bateria, bajo, guitarra, etc.

Presentada por los personajes ya conocidos de las actividades
citadas, Sol y Tempo, a los que se afiade ahora Flautina, los
alumnos pasan por cinco juegos distintos en cada una de las

seis canciones, trabajando el canto y el solfeo, el

reconocimiento de notas, la discriminacion auditiva, los
conceptos y signos musicales y la expresion instrumental con la flauta. Hay pues, un
total de treinta actividades. Ademas, las actividades de discriminacion auditiva se han
programado de forma que sus elementos se barajen cada vez que se inicia de nuevo la

actividad.

La aplicacidén se presta, como su nombre indica, a ser trabajada en pizarra digital. De
hecho, varias de las actividades, especialmente las de canto, solfeisticas y de
interpretaciéon con la flauta dulce, conviene que se realicen inicialmente de forma
colectiva. Los alumnos pueden solfear, cantar o tocar en grupo mientras la partitura y
las ayudas visuales evolucionan en la pizarra. Posteriormente, individualmente, en clase

0 en sus casas, pueden perfeccionar la ejecucion.
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Los intervalos y grupos de notas presentes en las canciones seleccionadas en el
programa siguen una secuencia de presentacion adoptada por la mayor parte de las
metologias: La tercera menor, sol-mi, por la que comenzamos (Uni Dori Teri), es la
mas frecuente en canciones y retahilas infantiles de dos notas, en diferentes paises y
culturas. Lo mismo podemos decir del grupo /la-sol-mi, la “melodia sin fin”, en palabras
de Jos Wuytack, (Cdértame un ramito verde). En un paso posterior, La Flor de la
Cantuta trabaja el ambito pentatonico (do-re-mi-sol-la-do’). A ello ahadimos la practica
con el grupo ‘la-sol-fa-mi, ambito melddico de infinidad de canciones infantiles
tradicionales espafolas, y especialmente, del area mediterranea, plenamente
representado en Ja ve Cento. Kookaburra abarca todo el ambito diatonico y sirve para

introducir la forma 'canon’.

En cuanto al ritmo, nos hemos ceiido a las figuras basicas redonda, blanca, negra, y
corchea, Al igual que en las estructuras melédicas mencionadas, las células ritmicas
trabajadas son las mas sencillas desde el punto de vista interpretativo y también las mas
frecuentes en la cancion infantil. Las canciones estan elegidas de forma que esten

presentes los compases binarios mas usuales.

La aplicacion esta, pues, destinada a reforzar los contenidos de iniciacion al lenguaje
musical de los alumnos de tercer ciclo de primaria. Permite un trabajo completamente
auténomo del alumno, por lo que puede practicarse también como actividad de refuerzo

en los hogares.
Objetivos especificos del area Artistica - Musica

e Reconocer auditivamente esquemas ritmicos basicos y asociarlos a su

correspondiente representacién grafica.

e Comprender las relaciones de duracion existentes entre las figuras ritmicas

basicas.

e Adquirir soltura en el reconocimiento visual de las notas de la escala diaténica en

su representacion en el pentagrama (en el ambito do-do’)

e Interiorizar la altura del sonido de las notas de la escala con su representacion

grafica convencional.
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Asociar las secuencias de notas representadas en el pentagrama con secuencias

de sonidos de la escala diatonica.

Reconocer e interiorizar los intervalos basicos de la escala mayor. Secuencias de
grados conjuntos, tercera menor, intervalos propios del acorde mayor, tercera

mayor y quinta justa, y cuarta justa.
Reconocer auditivamente y representar de forma grafica los intervalos anteriores.

Leer e interpretar vocal e instrumentalmente partituras sencillas.

Recomendaciones metodolégicas

Aun cuando el objetivo de la aplicacion es el trabajo autbnomo del alumno, siguiendo su

propio ritmo de aprendizaje, es muy recomendable hacer la presentacion del programa

en el grupo-clase, resolviendo de forma colectiva las actividades, cantando las partituras

propuestas.. En un momento posterior, bien en el aula de informatica, en rincones de

trabajo en el aula o en el propio hogar de los alumnos se abordara de forma individual.

Asi mismo es recomendable trabajar de forma previa las canciones seleccionadas:

Aprender por imitacion.

Utilizar diferentes recursos para interiorizar los principales intervalos: fonomimia,

canto interior, dibujar con el gesto el movimiento melédico.

Es importante hacer reflexionar a los alumnos sobre las caracteristicas melddicas,
ritmicas y formales de las canciones propuestas y los elementos de comparacion
entre ellas: inicio tético o anacrusico, tipo de compas, frases musicales,

secuencias, etc.
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Canciones utilizadas

Uni dori teri

Uni dori teri
xacalaveri
virivirom

compta bé que quinze sén.

Esta conocida retahila para juegos de contar trabaja de forma exclusiva
el intervalo de tercera menor, primer grupo de notas incluido en el
juego.

Su estructura ritmica es también muy simple, basada en un compas de
dos tiempos de inicio tético.
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Cértame un ramito verde

Cortame un ramito verde
verde te lo cortaré
cortame un ramito verde
de los alamos del Rey

Y si el Rey no te dejara
de los alamos cortar

cortame un ramito verde

que los tiene el olivar.

Esta bella cancion popular asturiana se desenvuelve en el ambito del hexacordo do-la,
con una primera frase basada en las notas la-sol-mi. Al igual que la anterior, su
estructura ritmica es simple, basada en un compas de 2/4 tético.
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Ximo el boticari

Ximo el boticari és un home prim
va per les teulades rossegant un fil
Ximo el boticari és un home gros

va per les teulades rossegant un os.

Esta cancién, de caracteristicas ritmicas semejantes a
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las anteriores, comienza con células meddicas basadas
en las notas del acorde mayor do-mi-sol. También al
igual que ellas se desenvuelve en el hexacordo do-la.
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Ja ve Cento

Ja ve Cento de c'a la novia
ja ve Cento malhumorat
ja ve Cento comptant els passos

carabassa li hauran donat.
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Esta conocida cancion del folklor valenciano esta basada en un

compas de % anacrusico. A remarcar la estructura de secuencia de sus dos frases, de

idéntica estructura ritmica pero construida la segunda un grado inferior a la primera.

El acompanamiento midi que he realizado para su interpretacion con flauta puede ser

reproducido en clase con instrumentos Orff, y descansa sobre un ritmo de tabal propio

del 'pas pla'.
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La Flor de la Cantuta

Una flor de la cantuta La flauta del pastor

en el rio se cayo en el rio se cayo
pusose contento el rio pusose contento el rio
su perfume se llevo. y su musica llevo.

El llanto de la niha El llanto, y la cantuta
en el rio se cayo y la flauta del pastor
pusose contento el rio pusieron contento al rio
y sus lagrimas llevé. que ya no los devolvié.

Esta cancion popular chilena, que alude a su flor nacional, se desenvuelve en el ambito
pentatonico, al igual que gran parte del folklore andino; un ambito muy agradecido para
la instrumentacion en clase. Al igual que en Ja ve Cento, he realizado el
acompafiamiento sobre la base de instrumentos escolares (emulados en midi) Su
sencillez ritmica, en compas de 4/4 tético y sin complicaciones métricas, no empana la
belleza de esta cancién, muy bien acogida por los alumnos tanto para su interpretacion

vocal como con la flauta.
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Kookaburra

Kookaburra sits

On the old gum tree-ee
Merry Merry King

Of the bush is he-ee
Laugh

Kookaburra, laugh
Kookaburra

Gay your life must be

Kookaburra es un ave australiana de canto semejante a una risa. La letra relata el placer
con que se posa sobre un arbusto mientras celebra con su risa su vida alegre. Esta
cancion, de ambito de octava, muy sencilla técnicamente aunque con una pequeia
dificultad en el quinto compas, puede ser interpretada a canon, siguiendo las entradas

de voces sefaladas en la partitura.
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laugh, Koo -ka - bu-ma  laugh, Koo - ka - bu - rra gay  your life  must be.
Evaluacion

Todas las actividades auditivas que lo precisan tienen un contador y una pantalla de
evaluacion segun la relacidon intentos/aciertos, que se ha establecido en base a la
dificultad media de los ejercicios. Este procedimiento permite la autoevaluacion del

alumno.
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Descripcién del juego

Los personajes que introducen el juego son los ya
conocidos de “La caixa de Musica” y “Jugando con

las notas” Sol y Tempo A ellos se anade Flautina.

Con este ultimo personaje, los alumnos pueden
consultar las digitaciones correspondientes a cada
nota, ya que muestra éstas de forma dinamica

sincronizada con la musica.

La pagina index.html da paso a la pantalla inicial
del juego.

Este se abrira en pantalla completa, dando paso a
una presentacion del juego a cargo de los
personajes. Al término de la presentacion se

activaran los botones del juego.

Puede saltarse esta introduccion haciendo clic en el

GENERALITAT
VALENCIANA

COMTLITHA FENICRO0

§

Hola, aniges ¥ amigas! 3ol » Tempo ayudades por U
Flanieng, v v guisr en it esupends juigo o el g
padréiz cartar, soes |a fauts y sarender micica par radic de
wanias rancones. Para empezar, hacad cic en I3 imagen dal
juigu. Pasaio bierd

Lo Pizorre Musical

Lo Piazorro Masical B

Bue Fuia 2
P-Eﬁu isitos del del aladscivo 4 la
& S TRnEH PGt Conmnon: Lo s
técnices f o ar |3z spchonss Recorocimiena-
pretecor 3 lurmno vl = Sumparde bl la

msmalicencia,

personaje Sol.

La primera pantalla da paso:

A través del icono “las
posiciones de la flauta”, a

una pantalla donde el

alumno puede consultar de
forma dinamica las digitaciones de las notas de la

escala.

Los iconos situados
en la pizarra dan

paso a la cancién

elegida. Puede verse

el titulo y escucharse
un motivo caracteristico de la cancion al pasar el

ratén por encima de cada icono.

Lo Pizorro Musical B

G,
ﬁ

iEn todas las pantallas, el boton

'puerta’ permite volver a la pantalla

anterior, hasta llegar a la primera. En la

ultima de ellas, la pantalla de créditos, el botén

'puerta’ cierra el programa.

10
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La pantalla de canciones

Haciendo clic en los iconos que hay dentro de la pizarra se puede acceder a seis canciones:
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Ja ve Cento

11

Uni Dori Teri

Ximo el boticari

Ja ve Cento

Cértame un ramito verde
La flor de la cantuta
Kookaburra

Las siguientes imagenes muestran las pantallas de

inico de cada una de ellas.

Coértame un ramito verde
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Lo flor de lo Cantuta
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Una flor de la cantuta

Kookaburra
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Kookaburra

Los botones de juego

i% ‘scr ibe
noto
Recopoce
(*

notos
ones

floautae

fragmentos de la partitura.

El procedimiento de juego es el mismo en las seis
canciones; la pagina de entrada nos presenta seis

botones:

Canta la cancion: permite escuchar la cancion con un
acompafiamiento pianistico y cantar o solfear la

cancion mientras suena en modo 'karaoke'

Escribe las notas: permite escribir las notas de la

cancion conforme son identificadas por el alumno

Completa la partitura: el alumno ha de colocar lineas
divisorias, claves, signos de compas, para completar la

partitura.

Reconoce las notas: hay que identificar fragmentos

de la cancion y relacionarlos con los correspondientes

Tocala con la flauta: al igual que en 'canta la cancion, pero con un acompafiamiento instrumental para

interpretar la cancion sobre éste. Al mismo tiempo, el personaje Flautina muestra la digitacion de la flauta

conforme las notas van sonando.

Mas canciones: regresa a la pantalla principal de 'canciones, para escoger otra cancion.

12
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Canta y solfea la cancién

Descripcion:

‘h’l El botén 'canta la cancion’

presenta una pantalla en la que

, _podemos escuchar la musica,

interpretada por Sol al teclado

con un ligero acompafiamiento pianistico. Mientras,

se activan las notas del pentagrama conforme van
sonando para que puedan ser seguidas con

facilidad. También se presenta la letra de la cancion

en modo 'karaoke'.

0 e Puede hacerse pausa en la cancion o
reiniciarla con los botones de
control.

E Al acabar la cancién, aparecen los botones para

Kookaburra

pasar a otro juego o a una cancion diferente.

Sugerencias metodolégicas:

Esta actividad tiene sentido principalmente

realizada de forma colectiva en la pizarra digital,

ya que supone un primer acercamiento a la
lectura musical. EI movimiento sincronizado de la

partitura facilitara su seguimiento por parte de los

alumnos con mas dificultades y corregira de
forma mutua las dificultades de entonacion. Permite aplicar diferentes juegos que combinen la
participacion colectiva con la individual: un alumno canta dos compases y el resto de la clase contesta
otros dos, se canta o solfea silenciando los compases pares o sustituyendo estos por percusion corporal,
se canta silenciando la musica y haciendo el seguimiento sobre la partitura, combinando lectura de notas
y lectura ritmica, etc.

También es recomendable practicar con las pantallas del juego “La caixa de musica” las relaciones

intervalicas que corresponden a las de la cancion.

13
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0 e p— i I
S que el alumno ha de escribir D et e Al e
en el recuadro las notas de la A e i Sy i B e S
= - 5
cancion. En caso de acierto, el recuadro saltara a la wlsol solzol solmidore ‘more
nota siguiente y contara un acierto. En caso S
Hos acertode e infentos

contrario, la nota sonara para probar de nuevo.

Uni‘ dor [ "er-;

E _ ribeEI botdén 'escribe las notas'

conduce a otra pantalla en la

Haos acertado de intentos

[Excelente!

Escribe las notas

Escribe la nota correcta en el recuadro y
aprieta la tecla "Enter". iSuerte!

Una vez terminado el ejercicio, Sol se encargara de
decir el resultado obtenido, segun el numero de
intentos empleado: Excelente, Muy bien, Bien o
debes mejorar.

Los iconos de la parte inferior te permitiran pasar a

otras actividades o canciones.

Sugerencias metodologicas:

Aunque puede realizarse de forma colectiva, esta

actividad tiene mas sentido realizada de forma individual, ya que es esencialmente una actividad de

refuerzo de la lectoescritura musical. El hecho de que suene la nota en el caso de haber sido escrita

correctamente contribuye a la fijacion de las relaciones de altura entre ellas.

14
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Completa las partituras

El boton 'completa la partitura’

presenta una pantalla en la que

a la partitura de la cancion le
faltan elementos esenciales.
Hay que arrastrar las claves, el signo de compas,
barras finales, signos de repeticion y lineas
divisorias de los compases al lugar que les

corresponde en la partitura.

Un contador nos mantendra informados de aciertos

e intentos.

Uﬂ" dOr i "'Er;

Has acertads de intentas

iExcelentel

i W
gy - h:

o
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Uni‘ dor [ "er-;

Has acertade

L G2
é1111

Al igual que en la pantalla anterior, al acabar Sol
informara del resultado Excelente, Muy bien,

Bien o si debes mejorar, que se ha obtenido.

Sugerencias metodologicas:

Tanto realizada de forma colectiva como
individual, esta actividad permite incidir en
conceptos de métrica musical basicos tales como
tipos de compas, inicios téticos o anacrusicos,

nomenclatura de signos musicales, etc.
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Reconoce fragmentos musicales de la cancién

Recopoce El boton 'reconoce las notas x."qo E.‘ bo‘\"ic“’«’*""
conduce a una pantalla en la :
e}
que la partitura de la cancién o 4
o i e
notos esta dividida en fragmentos, .
- :  Erssssm==_=
identificables por sus diferentes colores. Tras la o P -

Has acertade de

explicacion de Tempo (puede saltarse haciendo

clic en el personaje) al pasar el ratéon por encima de
cada altavoz podra escucharse la musica de cada

4449

uno de los fragmentos. Una vez reconocida hay

que arrastrar el altavoz al fragmento que le
corresponde. En caso de acierto el fragmento
cambiara de color. Si no, el altavoz volvera a su
sitio.

Un contador nos mantendra informados de aciertos

e intentos.
)('i""o e‘ bo‘\' jcor’ E Al igual que en las pantalla anteriores, al acabar
Tempo nos informara del resultado Excelente,
Muy bien, Bien o si debes mejorar, que hemos
Has acertado de intentos

obtenido.

Sugerencias metodoldgicas:

[Excelentel

Esta actividad se presta para introducir y

comentar aspectos relacionados con la formay la
estructura musical, tales como frase, semifrase,

motivo musical, pregunta-respuesta, secuencia,

frase conclusiva o suspensiva, etc. Por tanto
utilizaremos esta actividad de forma colectiva para resolverla incidiendo en estos aspectos. Puede
repetirse a continuacioén en los ordenadores individuales dado que el orden en que se presenta es

aleatorio y diferente cada vez.

Dada la semejanza de muchas de las frases, que a veces se diferencian en una sola nota, hay que
insistir en prestar atencion auditiva a aquellos elementos diferenciadores , tanto ritmicos como

intervalicos que pueden ayudarnos a resolver la actividad.

16
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Toca las canciones con la flauta

El botdn 'técala con la flauta' nos

=T
=

Tocolo

permite tocar la cancién con la

tesewen

| flauta mientras suena un fondo
flouta

instrumental de

acompafnamiento.

Al mismo tiempo, Flautina nos mostrara
las posiciones de la flauta , y también las

notas de la partitura se iluminaran de

forma sincronizada con la musica.

Sugerencias metodologicas:

Al igual que en la primera pantalla, esta actividad esta disefiada principalmente para su realizacion en
forma colectiva. Al igual que en aquella, pueden realizarse diferentes juegos que combinen la participacion
colectiva con la individual: un grupo de alumnos toca la flauta en determinados compases y otros

contestan bien con flauta o con pequefa percusion, etc.

Esta actividad puede resultar de gran ayuda para alumnos con dificultades con la flauta o que se
incorporan con retraso a una clase en la que ya hay un nivel mas alto. Permite trabajar en casa canciones
de pequefa a media dificultad con el apoyo visual de las digitaciones que presta el personaje Flautina,
siguiendo estas en un primer momento. El apoyo adicional del acompafiamiento instrumental, que ejerce

la funcién de metrénomo (mas ameno que el tradicional) permite afrontar las dificultades métricas.

Consulta las posiciones de la flauta

El boton 'Las posiciones de la flauta’ Las pesiciones de lo B
" en la pantalla principal, nos permite ‘Flm.dn

consultar las posiciones de la flauta
de cada nota simplemente pasando el ——

raton por encima de las notas. </
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Anexo
Experimentacion del material con alumnos

A lo largo de los ultimos cursos , como profesor de Educacion Musical en el CEIP Rei en
Jaume, de Foios (Valencia) he ido elaborando los materiales que han servido de base
al trabajo que se presenta. Han sido experimentados con resultados muy satisfactorios
con alumnos desde tercero a sexto de primaria. Remarcaria las siguientes
observaciones, producto de mi experiencia y la de compaferos que han utilizado

también este material:

e Las sesiones individuales en el aula de informatica son mucho mas dutiles si el
material ha sido trabajado previamente en la clase de forma colectiva. El
conocimiento previo de las canciones y el trabajo con ellas, ya comentado en la
guia didactica es también muy recomendable. No hay que olvidar que estamos
ante un material de refuerzo, que nunca puede sustituir el aprendizaje que se

deriva de la experiencia activa y la vivencia directa de la Musica.

e Los resultados de la lectura de las partituras activas incluidas en el programa con
alumnos con dificultades ritmicas son muy destacables, por el apoyo que
proporciona el apoyo visual del movimiento melédico mostrado por el ordenador.
La variante dirigida al aprendizaje de la flauta dulce ha dado también muy buen
resultado. En muchos casos, sustituye a una farragosa explicacion costosa de
asimilar. Por otro lado, la interpretacion sobre un fondo sonoro de
acompanamiento es altamente motivadora, al tiempo que introduce elementos

formativos adicionales: esperar entradas, interludios, tocar en grupo, etc.

e Las pantallas de evaluacién son también un gran elemento de motivacién, que
disuade al alumno de abordar la actividad con clics desmotivados. Da muy buen
resultado hacer que el alumno refleje él mismo en una ficha personal los
resultados que obtiene en diferentes sesiones de trabajo, de forma que tenga

constancia de los progresos que consigue.
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